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NKKSs reglement for lydighetspraver - Bronsemerket
Del 1

BRONSEMERKEPR@VE

Norsk Kennel Klubs bronsemerket kan kun tildeles pa praver arrangert av Norsk
Kennel Klub eller medlemsklubber, og kan tildeles av autoriserte lydighetsdomme-
re og av personer som av Norsk Kennel Klub er bemyndiget til dette. (Bemyndige-
de instruktgrer som er medlem i Norsk Kennel Klubs medlemsklubber.) Prgven er
uoffisiell.

@velse 1: Visning av tenner
Koeffisient: 1 Maks poeng: 10

Kommando: Ord eller tegn for ”bli”.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling. Dommeren stiller seg ca. 5 meter
fra ekvipasjen, med front mot denne, og spgr om de er klare. Dommeren gar sa bort til
ekvipasjen, fareren kommanderer hunden ”bli”, og dommeren skal na kontrollere hundens
bitt. Alle ma praves i denne gvelsen far eventuell videre deltagelse.

Dommeranvisning: Ved karaktersetting av gvelsen, skal det tas hensyn til hundens all-
menne oppfarsel. Hund som viser aggressivitet, underkjennes og utvises. For a fa en god-
kjent karakter er kravet at hundens bitt skal kunne kontrolleres pa en normal mate, uten at
hunden setter seg til motverge. Hund som av andre arsaker enn aggressivitet ikke tillater
at hundens bitt kan kontrolleres, skal underkjennes i gvelsen, men ikke ngdvendigvis
bortvises.

@velse 2: Linefgring
Koeffisient: 2 Maks poeng: 20

Kommando: Ord eller tegn for "pa plass”. Tillatt fra holdt og ved forandring av gangart.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling. Linen skal holdes i farerens
venstre hand. Hunden skal fgres i fritt hengende line pa farerens venstre side med hodet
eller skulderen pa hgyde med farerens venstre ben, og villig falge fareren. @velsen bar
inneholde vanlig marsj med vendinger og holdt, sakte marsj og springmarsj uten vending-
er. Hunden skal raskt og uten kommando innta utgangsstilling nar fareren gjer holdt.

Dommeranvisning: Hver avvikelse som ekvipasjen gjer fra et gnsket mgnster, skal
komme til uttrykk i karakteren. En hund som hele tiden fares i stram line, eller som heng-
er etter slik at den stadig ma "dras” fram, skal underkjennes i gvelsen. Treghet, manglen-
de kontakt, ploging, skjeve holdter og bruk av ekstra kommandoer er feil. Ved karakter-
setting skal slike feil ha oppmerksomhet.
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@velse 3: Dekk fra holdt
Koeffisient: 2 Maks poeng: 20

Kommando: Ord eller tegn for ”pa plass”, "dekk” og "utgangsstilling”.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling. Pa ordre gar ekvipasjen ca. 10
meter fri ved foten. Pa ordre, gjer fareren holdt, kommanderer hunden til & dekke, og gar
deretter ca. 10 meter fra den liggende hunden. Pa ny ordre gjar farer helt om og holdt. Fg-
reren far deretter ordre om a ga tilbake og gjare helt om og holdt ca. 2 skritt bak hunden.
Fareren far deretter ordre om a ga inntil hunden, og pa fornyet ordre kommanderer fare-
ren hunden i utgangsstilling.

Dommeranvisning: Bedgmmelsen av gvelsen avsluttes nar fgreren har gjort helt om og
holdt ca. 10 meter fra hunden. Neddekket er gvelsens hovedmoment, og karakteren skal
gjenspeile hvor villig hunden er til & dekke og til a bli liggende rolig. Har ikke hunden
lagt seg pa 2 kommandoer underkjennes gvelsen, dekker ikke hunden pa fgrste komman-
do gis ikke hgyere karakter enn 7. Reiser hunden seg eller setter seg opp, etter farst a ha
dekket, og det skjer far fgreren har gjort helt om og holdt, gis ikke hgyere karakter enn 5.
Ved bedgmmelse av gvelsen skal utfarelsen av fri ved foten ogsa tillegges oppmerksom-
het.

@velse 4: Innkalling fra sitt
Koeffisient: 3 Maks poeng: 30

Kommando: Ord eller tegn for ”bli sittende” og "pa plass”.

Utfarelse: @velsen starter med hunden sittende ved farerens venstre side. Pa ordre kom-
manderer fgreren hunden til a bli sittende, og pa ny ordre gar fareren ca. 15 meter fra
hunden, og gjar helt om og holdt. Fareren far sa ordre om a kalle hunden inn til utgangs-
stilling.

Dommeranvisning: Uvillighet i denne gvelsen skal medfare kraftig senking av karakte-
ren. Er ikke hunden kommet fram til fgreren pa 1 innkallingskommando, skal den ikke ha
hayere karakter enn 8. Er hunden ikke kommet fram til fereren pa 2 kommandoer, gis
ikke hgyere karakter enn 6. Er hunden ikke kommet fram til fareren pa 3 innkallings-
kommandoer, underkjennes gvelsen. Forlater hunden plassen sin med mer enn 3 ganger
sin egen kroppslengde far fareren har gjort helt om og holdt, underkjennes gvelsen. For-
flytter hunden seg mindre enn 3 ganger sin egen kroppslengde, gis ikke hayere karakter
enn 7. Starter hunden fgr kommando etter at fgrer har gjort helt om og holdt, gis ikke
hayere karakter enn 7. En hund som reiser seg, eller legger seg uten a forflytte seg, far
kommando for innkalling er gitt, gis ikke hgyere karakter enn 8. Det skal legges stor vekt
pa at hunden velger korteste vei, og at den kommer i god fart.
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@velse 5: Sta under marsj
Koeffisient: 3 Maks poeng: 30

Kommando: Ord eller tegn for ”pa plass” og "sta”.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling. Pa ordre gar ekvipasjen ca. 10
meter fri ved foten til anvist sted hvor fareren kommanderer hunden til & st under marsj.
Fareren fortsetter marsjen ca. 10 meter og gjer pa ordre helt om og holdt. Pa ordre gar fg-
reren tilbake og gjar helt om og holdt ca. 2 skritt bak hunden. Pa ny ordre gar fareren inn-
til hunden og tar denne med seg til en ca. 3 meters marsj, og pa ny ordre gjeres holdt.

Dommeranvisning: Bedgmmelsen av gvelsen avsluttes nar fgreren har gjort helt om og
holdt, ca 10 meter fra hunden. Hunden skal raskt stoppe i staende stilling for & oppna hay-
este karakter. Stopper ikke hunden pa 2 kommandoer underkjennes gvelsen, stopper ikke
hunden pa fgrste kommando gis ikke hgyere karakter enn 7. For a oppna en godkjent ka-
rakter kreves det at hunden stanser innenfor en grense pa 2 ganger sin egen kroppslengde,
etter at fgreren har gitt sin kommando. Hund som legger eller som setter seg, etter farst a
ha stoppet i staende stilling, gis ikke hgyere karakter enn 5, om det skjer far fareren har
gjort helt om og holdt. Ved bedgmmelse av gvelsen skal utfgrelsen av fri ved foten ogsa
tillegges oppmerksomhet.

@velse 6: Enkelt dekk 1 minutt
Koeffisient: 4 Maks poeng: 40

Kommando: Ord eller tegn for "dekk”, bli liggende” og "utgangsstilling”.

Utfarelse: Med hunden i utgangsstilling stilles ekvipasjen opp. Pa ordre skal fareren gi
kommando for dekk og, pa fornyet ordre, kommandere bli. Fgreren forlater hunden ca. 15
meter og skal synlig for hunden sta vendt mot den i 1 minutt. Tiden starter nar fareren star
vendt mot hunden. Etter at tiden er ute beordres fgreren til & ga tilbake og gjare helt om
og holdt ca. 2 skritt bak hunden. Pa fornyet ordre stiller fareren seg inntil hunden og far
ordre om a kommandere hunden i utgangsstilling.

Dommeranvisning: Hund som reiser seg eller setter seg opp fer tiden for gvelsen er star-
tet, underkjennes i gvelsen. Hund som reiser eller setter seg opp uten for gvrig a forflytte
seg, nar tiden er startet, gis ikke hgyere karakter enn 5. Forutsetningen for a fa en god-
kjent karakter er imidlertid at hunden ikke reiser eller setter seg opp fgr minimum halve
tiden har gatt. Forflytter hunden seg mindre enn 3 ganger sin egen kroppslengde, bjeffer
eller piper, gis ikke hgyere karakter enn 8. Forflytter hunden seg mer enn 3 ganger sin
egen kroppslengde, underkjennes gvelsen om det skjer fgr tiden er ute. Skjer dette etter at
tiden er ute, gis ikke hgyere karakter enn 8.



NKKSs reglement for lydighetspraver - Bronsemerket

@velse 7: Helhetsinntrykk
Koeffisient: 3 Maks poeng: 30

Dommeranvisning: Med helhetsinntrykk menes farst og fremst samarbeidet mellom
hund og farer, samt hundens arbeidsvilje og arbeidsglede gjennom samtlige av konkur-
ransens gvelser. Det skal tas hensyn til hund og farers opptreden under og mellom de en-
kelte gvelser. Det skal ogsa tas hensyn til de forskjellige rasers temperament. Helhet skal
altsa bedgmmes selvstendig og skal ikke ngdvendigvis reflektere gjennomsnittet av de gv-
rige karakterer.

Maks poengsum: 180

Anmerkning: Hvis en hund mislykkes i en gvelse, og dommeren mener at dette beror pa
en misforstaelse, kan det tillates at ekvipasjen gjar gvelsen pa nytt.

For utfgrelse av gvelsene, se ogsa pa "Generell deltagerinformasjon, og bedgmmel-
seskriterier for LP-stevner”.
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Del 2

GENERELLE REGLER

1. Lydighetspragvestevne.

Lydighetsprgvestevne (LP) kan arrangeres av Norsk Kennel Klub eller medlems-
Klubb.

LP kan avholdes som eget arrangement eller sammen med utstilling. Hvis utstilling
skal omfatte LP, skal sgknaden inneholde opplysninger om dette. Sgknad om LP
som eget arrangement, skal fglge reglene for sgknad om avholdelse av utstilling.
Tilsvarende gjelder for innsending av dokumenter etter avholdelse av LP-stevne,
for anerkjennelse.

Arrangerende klubbs styre, eller det stevnestyret som oppnevnes, er ansvarlig for at
stevnet avvikles pa riktig mate, og avgjar saker som stevnets leder forelegger.
Denne har ansvar for den tekniske gjennomfaring og for at ordensbestemmelsene
overholdes.

Sidene i en LP-ring ber ikke vaere mindre enn 30 meter.

Ved stevner arrangert av medlemsklubber kan Norsk Kennel Klub oppnevne sin
representant.

Hundens velferd skal ha hgyeste prioritet pa alle utstillinger/stevner.

2. Deltagere.

Enhver har rett til & melde pa hund til utstilling dersom man ikke av NKK eller
samarbeidende utenlandsk klubb (FCI) er fratatt denne rett.

En person som er fratatt en slik rett, kan heller ikke fremfgre hund til bedgmmelse,
og ikke vare stevnefunksjoneer.

Pameldingen undertegnes av hundens registrerte eier, eller av den som overfor ar-
ranggren sannsynliggjer sin rett til a stille ut hunden.

Forholdene skal, sa langt som mulig og uten at det gar ut over praktiseringen av
gjeldende regler, legges til rette slik at funksjonshemmede kan delta.

Overskrider deltakerantallet det en dommer kan bedemme, kan klassen deles mel-
lom flere dommere.

Hunder som pa utstillingen eller stevnet viser uakseptabel oppfarsel ved a vise ag-
gressivitet, gjgre utfall eller pa annen matet opptrer truende mot mennesker
og/eller andre hunder kan bortvises fra utstillings-/stevneomradet av utstillingens
leder.

Konflikt mellom utstillere er arrangaren uvedkommende.

Arranggr er ansvarlig og selv gkonomisk ansvarlig for sa vel resultat som prinsi-
pielle problemer oppstatt pa grunn av arrangementets tekniske detaljer.



NKKs reglement for lydighetspraver — generelle regler
3. Utstillerens plikter og ansvar

3.1 Hundens identitet
Arranggr kan nar som helst gjennomfgre kontroll av hunders id-merking.

3.2 Ansvar

Utstilleren er ansvarlig for sin(e) hund(er). Ansvaret omfatter ogsa a fjerne etterla-
tenskaper (avfaring) etter hunden pa utstillingsomradet og tilliggende omrader, sa
som parkeringsplasser og pa veien mellom parkering og hall/utstillingsomradet
samt ansvar for eventuell skade forarsaket av hunden i forbindelse med utstilling-
en.

Valper under 4 mnd far ikke medtas inn pa utstillingsomradet.

Neer familie/samboer av dommer eller gvrig ringpersonell, kan ikke fremvise hund
til bedemmelse i samme ring.

3.3 Tilsyn

Utstiller plikter a fare tilsyn med sin(e) hund(er), ogsa kontroll og tilsyn med hund
plassert i bur, bil, campingvogn pa eller utenfor utstillingsomradet. Hund tillates
bare fastsatt i “galge” nar den trimmes eller barstes.

3.4 Mgtetid

Bedgmmelsen starter tidligst til innkalt mgtetid. Den enkelte utstiller er ansvarlig
for & mate ved korrekt ring i god tid fer bedgmmelsen starter.

Det gjares spesielt oppmerksom pa at (eventuell) tidsplan oppslatt pa stedet eller

ved ringen, kun er a betrakte som veiledende. Bedemmelsen kan starte bade tidli-
gere og senere uten varsel, men ikke tidligere enn innkalt megtetid.

3.5 Pavirkning

Det er forbudt ved bedgmmelsen a:

- forsgke a gdelegge for andre deltakende hunder

- apenlyst pavirke hund ved hjelp av person utenfor ringen.

Alle henvendelser fra utstiller til dommer, skal skije via ringsekreteer sa lenge be-
dgmmelsen pagar.

3.6 Avstraffelse
Hardhendt avstraffelse og bruk av pigghalsbhand er ikke tillatt.

3.7 Klandre dommer
Det er ikke tillatt i noe forum a klandre dommer eller apenlyst kritisere dommerens
bedemmelse.

3.8 Profileringskleer
Det er ikke tillatt for utstiller under bedemmelse a beere kler o.I med synlig ken-
nelnavn.
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4 Forseelser

Brudd pa ovenstaende regler, oppfarsel i strid med god skikk og til sjenanse for
andre, kan medfgre innrapportering til NKK og fare til tap av premie og/eller ute-
lukkelse av deltakelse pa utstilling, prave eller stevne.

5. Dommere, funksjonerer og ringpersonell

Dommer kan kun fremvise til bedgmmelse hund som han/hun, nermeste familie
eller partner eier, er medeier i eller har oppdrettet.

| falge FCls regler kan ikke dommer melde pa hund til utstilling hvor dommeren
selv dgmmer. Dommer kan ikke dgmme hund vedkommende har eid, vart medeier
i, solgt eller hatt i sin besittelse de siste 6 maneder. @vrige ringpersonale (ring-
sekreteer, dommerelev/-aspirant, ringsekreteer-elev/-aspirant og skrivere) kan ikke
melde pa hund til bedgmmelse i den ring de fungerer og heller ikke personlig frem-
fare hund til bedgmmelse den dag de fungerer. Ved utstilling over flere dager, kan
de heller ikke melde pa, eller fremfare hund til bedemmelse, for den dommer de
har fungert for, eller skal fungere for. Utstillingsleder kan verken melde pa eller
fremfare hund til bedgmmelse. @vrige funksjonzrer kan melde pa og fremfare
hund til bedemmelse. Ved fremfaring av hund er det forbudt & beere synlig funk-
sjonaermerke.

6. Deltagerberettigede hunder i klasse I, 11 og I11.

LP er apen for alle hunder over 9 mnd. pa de betingelser og med de unntak som er
nevnt nedenfor.

Hund som er fadt etter 1. januar 1998 ma veare 1D-merket. Hunder ma vere vaksi-
nert mot valpesyke og attest kunne fremvises. I lydighetskonkurranser ma blan-
dingshunder og uregistrerte hunder veere NOX-registrert for a kunne delta.

Bare hunder som er anmeldt til stevnet, tillates pa stevneomradet. (Stevnets leder
kan dispensere fra denne bestemmelse hvis det for hundene fremlegges gyldig ve-
terinzrattest.)

Hund har ikke adgang til stevnet dersom:

- den er syk, den har utgy, den er blind og/eller dav, den er aggressiv, tisper med
Igpetid, er mer enn 5 uker drektig og har valper under 8 uker.

Stevneleder, dommer eller veteringer kan kreve hunden veteringrkontrollert

7. Vaksinasjonsregler.

Hunder ma vaere vaksinert mot valpesyke og attest kunne fremvises.

- Hund under ett ars alder: Hunden ma vere minimum 10 uker ved siste vaksina-
sjon.

- Hund over ett ars alder: Hunden skal vaere vaksinert ved minst 10 maneders alder
og deretter skal siste vaksinasjon vere utfgrt for maksimum 3 ar siden.

- Ved farstegangsvaksinasjon ma det ha gatt minimum 2 uker fra vaksinasjonsdato.
Kontroll pa at gjeldende innfgrsels- og vaksinasjonsbestemmelser er fulgt kan fo-
rekomme.

Det anbefales at deltagende hunder ogsa er vaksinert mot parvovirusinfeksjon og
parainfluensa (kennelhoste).
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8. Pamelding

Pamelding og betaling skal skje innen fastsatt frist. Alle former for pamelding er
bindende. Pamelding etter fristens utlgp kan godtas av arranggr dersom disse tryk-
kes i katalogen under korrekt rase, kjgnn og klasse, samt i nummer-rekkefalge in-
nenfor den enkelte rase (ikke ”B-nummer”).

Pameldinger etter fristens utlgp pa Internasjonale utstillinger aksepteres ikke.
Pameldinger som beviselig (for eksempel ved fremvisning av gyldig kvittering) er
sendt innen fristens utlgp, godtas som tillegg til katalogen. Tillegg til katalogen
skal slas opp ved aktuell ring. Eier av pameldt hund skal veere medlem i en av
NKKs medlemsklubber eller samarbeidende utenlandsk organisasjon for a oppna
medlemsrabatt.

Pamelding til utstilling gjeres pa en av fglgende mater:

1. NKKs elektroniske pameldingssystem pa Internett med betaling

2. ferdig trykket giropamelding

3. standard pameldingsskjema

Dersom hele pameldingsavgiften ikke er betalt innen fristens utlgp kan arranggren
etter eget valg:

- returnere pameldingen (se pkt 6.2.1 om fratrekk av adm gebyr) eller

- ilegge et tilegg pa 50 % av pameldingsavgiften

Pameldingsavgift ma betales selv om hunden ikke magter til bedgmmelse.

8.2 Refusjon av pameldingsavgift

Hvis det etter pameldingsfristens utlgp er foretatt dommerendring, kan det etter
skriftlig varsel samt levering av startnummer og kvittering senest pa utstillingsda-
gen far bedemmelsen av rasen er pabegynt, tilbakebetales en andel av pameldings-
gebyret. Safremt det i invitasjonen er opplyst om reservedommere, tilbakebetales
ikke belgpet.

Tilbakebetaling av pameldingsavgift kan kun skje ved dommerendring, ikke ved
hundens sykdom, skade eller lgpetid. Egne regler for Elite klasse. Se del 5.

8.2.1 Unntak

Ved pamelding som ikke er godtatt (f.eks ikke utstillingsberettiget hund eller for
sen pamelding) kan arranger beregne seg et administrasjonsgebyr pa 25 % av be-
talt pameldingsavgift.

9. Dommeravgjgrelsen

Dommeravgjarelser er endelige. Enhver avgjerelse som dommeren gjer i forhold
til kvalitetsbedgmmelse, premiering og plassering er endelig og kan ikke endres.
Deltagere kan saledes ikke protestere mot dommerens bedgmning og frie skjann.
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9.1 Protest

Dommeravgjarelser kan endres i fglgende tilfelle:

Feil av teknisk art er begatt

Hunden ikke har hatt rett til & delta i felge gjeldende bestemmelser.

Eier protesterer mot bedgmmelse som konkluderer med diskvalifiserende feil etter
standarden.

Protest pa dommeravgjerelse kan

leveres av:

Berart utstiller.

Utstillingens leder eller gjeldende dommer.

NKK dersom resultatet ma tas opp av annen grunn.

Prosedyre for levering av protest:

Protest pa dommeravgjgrelse skal vere skriftlig.

Protest skal leveres til utstillingens leder innen utstillingen avsluttes samme dag
som det paklagde resultatet meddeles.

Protestavgift tilsvarende dobbel pameldingsavgift i apen klasse betales.

Om protesten leveres inn av noen som ikke er berettiget til dette eller om protesten
ikke er fulgt av fastsatt protestavgift, skal protesten umiddelbart avvises. Slik be-
slutning tas av utstillingens leder.

Godkjennes protesten utgar hundens premiering av resultatlistene og pameldings-
avgiften tilbakebetales sammen med protestavgiften.

Avslag pa protest kan skriftlig overklages innen 30 dager til NKK.

10. Klasseinndeling, premiegrader og slayfer.

Det konkurreres i 4 klasser.

Klasse | er apen for hunder som tidligere ikke har deltatt i klasse 1.

Klasse Il er apen for hunder som har oppnadd 1. premie i klasse I, og som tidligere
ikke har deltatt i klasse IlI.

Klasse Il er apen for hunder som har oppnadd 1. premie i klasse I, og som tidlige-
re ikke har deltatt i klasse Elite.

Klasse Elite er dpen for hunder som har oppnadd 1. premie i klasse 1.

Som godkijent opprykk til hayere klasse regnes resultater oppnadd i Sverige, Fin-
land eller i eierens/farerens hjemland.

Dommerkarakterene 0-5-5,5-6-6,5 osv. opp til 10 er tellende karakter som multi-

plisert med koeffisienten, gir den oppnadde poengsum i gvelsen. Dommerkarakte-
ren O vil si at gvelsen underkjennes.

10
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Premiering i klasse | og klasse II:

1. premie tildeles hund som oppnar 160-200 poeng.
2. premie tildeles hund som oppnar 140-159,5 poeng.
3. premie tildeles hund som oppnar 100-139,5 poeng.

Alle hunder som oppnar premie i klasse | og en godkjent karakter i alle gvelser,
tildeles sglvmerket.
Alle hunder som oppnar premie i klasse 11 og en godkjent karakter i alle gvelser,
tildeles gullmerket.

Premiering i klasse 111 og klasse Elite:

1. premie tildeles hund som oppnar 256-320 poeng.
2. premie tildeles hund som oppnar 224-255,5 poeng.
3. premie tildeles hund som oppnar 192-223,5 poeng.

Alle hunder som oppnar premie i klasse 111 og en godkjent karakter i alle gvelser,
tildeles gullmerket m/hvit emalje.

Alle hunder som oppnar premie i klasse Elite og en godkjent karakter i alle gvelser,
tildeles gullmerket m/bla emalje.

Appellmerket tildeles kun en gang i hver klasse.

Dommeren gir skriftlig bedemmelse av hver hund, og deltageren far kopi av be-
dgmmelsen. Hunder som har oppnadd 1. premie, skal rangeres pa premielister og
kritikkskjema.

CACIOB og reserve-CACIOB kan kun tildeles pa stevner med internasjonal status.
Hund som tildeles CACIOB eller reserve-CACIOB, ma veere fylt 15 mnd., ma
veere registrert i Norsk Kennel Klub, eller register anerkjent av Norsk Kennel
Klub, og hanhunder ma ha godkjent testikkelkontroll.

CACIOB tildeles beste hund med 1. premie i klasse Elite. Reserve-CACIOB tilde-
les nest beste hund med 1. premie i klasse Elite.

| hver av de 4 klassene stiller arranggren minst 6 konkurransepremier til domme-
rens disposisjon. Premiene settes opp til de hunder som oppnar 1. premie, og som
har de hgyeste poengsummer, uansett hvilke karakterer ekvipasjen oppnadde i de
enkelte gvelser. Hund som oppnar Lydighets championat, skal ha premie selv om
den ikke er blant de 6 beste.

Alle hunder som deltar, uansett klasse, far sort/rad/gul slgyfe.
Alle hunder som oppnar 1. premie, uansett klasse, far rad slgyfe.
Alle hunder som oppnar 2. premie, uansett klasse, far bla slayfe.
Alle hunder som oppnar 3. premie, uansett klasse, far gul slayfe.
Hund som oppnar CACIOB, far hvit slgyfe.

Hund som oppnar reserve-CACIOB, far oransje slgyfe.
Premiene er stambokberettiget og offisielle premier.
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11. Innkallelse til LP-stevner.

Samtlige deltagere i hver LP-klasse kalles inn til ett tidspunkt. Den innbyrdes start-
rekkefglgen for deltagerne blir avgjort ved loddtrekning foretatt av arranggren for
konkurransen. Det skal sendes ut katalognummer til alle deltagere far konkurran-
sen. Vedlagt skal det vaere med informasjon om hvilke katalognummer som inngar
i de enkelte klasser. Deltagere som ikke er til stede nar de skal bedgmmes, kan ute-
lukkes av dommeren.

Hvis en deltager stiller med 2 hunder i samme klasse, skal disse ga i hver sin pulje.
Hvis det oppstar interessekonflikter med pameldinger i andre konkurransegrener,
eller at deltageren har pameldt flere hunder til konkurransen, er det deltagerens
eget ansvar a prave a finne en tilfredsstillende lgsning.
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Del 3

DELTAGERINFORMASJON OG BEDUMMELSESKRITERIER FOR LP-STEVNER

Pa stevneomradet:

En pameldt hund som er kommet til stevneomradet, kan ikke trekkes fra bedgm-
melse med mindre dette pabys av veterinzr.

Pa stevneomradet skal hundene holdes i band nar de ikke er inne til bedgmmelse.
Hardhendt avstraffelse av hund er forbudt og skal medfare bortvisning, og domme-
ren skal innrapportere hendelsen til Norsk Kennel Klub.

Pigghalshand er ikke tillatt.

Hundens velferd skal ha hgyeste prioritet pa alle utstillinger/stevner.

Generelt i ringen, eller under bedgmmelse:
Hund som viser aggressiv adferd i ringen, skal utvises, og dommeren skal innrap-
portere hendelsen til Norsk Kennel Klub.

Klasse I, Il og I1l: Bortsett fra gvelsene ” Visning av tenner ”og “Linefgring” i
klasse | skal fererlinen under bedgmmelsen bares i lommen, hengende rundt hal-
sen eller over venstre skulder (festet pa hayre side).

Klasse Elite: Farerlinene skal plasseres pa dommerbordet eller utenfor ringen.

Bruk av godbiter, lekesaker, klikker, hgyfrekvent flgyte eller lignende er ikke tillatt
I LP-ringen og medfarer utvisning.

“Trening” inne i LP-ringen er ikke tillatt, og gjentagelse etter advarsel kan medfare
utvisning.

Eget underlag eller dekken er ikke tillatt brukt under bedgmmelsen.

Under konkurransen er ingen form for pavirkning fra utsiden av ringen tillatt. For-
sgk pa a forringe eller gdelegge andre deltakende hunders utfarelse av gvelsen, er
forbudt og medfarer bortvisning fra omradet.

Ved forflytning mellom gvelsene skal hunden vare under kontroll og sammen med
fareren.

Uvedkommende skal ikke oppholde seg i LP-ringen.

Ved bedgmmelse av en funksjonshemmet skal det tas hensyn til graden av funk-
sjonshemming.

Henvendelse fra utstillere til dommer/konkurranseleder skal ikke finne sted sa
lenge bedgmmelsen pagar.

Dersom en ekvipasje far gdelagt en gvelse, og dommeren anser at dette skjer av ar-
saker som verken hund eller fgrer kan klandres for, kan dommeren tillate at gvel-
sen blir utfart pa nytt.

Hvis en hund lufter seg (gjer ifra seg) i lgpet av bedemmelsestiden i klasse I, 11 el-
ler 111, og dette skjer under utfarelsen av en gvelse, skal den ha 0 i gvelsen og ikke
mer enn 5 1 ”Helhetsinntrykk”. Dersom dette skjer mellom to gvelser, blir karakte-
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ren i "Helhetsinntrykk” satt til 0. | klasse Elite skal en hund som lufter seg i ringen
utvises.

| ekstraordinere tilfeller kan dommeren avvike fra regelverket.

Generelt om bedgmmingen:

Norsk Kennel Klubs lydighetsprogram er en prgve pa hundens dressurbarhet. Be-
demmelsen av en gvelse skal farst og fremst veere rettet mot gvelsens hovedmo-
ment/hovedmomenter, og mot hundens forstaelse for oppgaven.

For & fa en godkjent karakter i en gvelse, er hovedregelen at gvelsen skal fullfares i
henhold til gjeldende regelverk.

Det er kun de hunder som viser arbeidsglede, og er effektive og malrettede, som
kan oppna hgyeste karakter.

Bagatellmessige feil og fererfeil skal, av samme grunn, ikke medfgre for sterk sen-
king av karakteren.

Dersom en hund er trykket, eller viser manglende lyst til & utfgre gvelsen, skal det-
te klart komme til uttrykk i karakteren.

Gjennomgaende feil i en gvelse skal ikke akkumuleres, men komme til uttrykk ved
fastsettelse av karakteren.

Piper eller halser hunden under utfarelsen av en gvelse, skal dette klart komme til
uttrykk i karakteren.

Kommandoord eller tegn som benyttes, skal vere korte.

Dersom tegn benyttes som kommando, skal dommeren ha beskjed om dette far
gvelsen starter.

Hvis en klasse blir delt mellom flere dommere, skal hver av dommerne gi sin ka-
rakter i "Helhetsinntrykk”. Karakterene legges sa sammen og divideres pa antall
dommere. Desimalene i gjennomsnittskarakteren forhgyes i slike tilfeller til neer-
meste hele eller halve karakter.

Felles for alle gvelser:

Gjennom hele regelverket, og i de enkelte gvelsenes regeltekst, er det domme-
ren/konkurranselederen som gir ekvipasjen ordre om utfgrelse av gvelsene, mens
det er fgreren som gir hunden kommando om utfgrelse av gvelsene.

Alle gvelser, og bedgmmelse av gvelsene, starter nar deltageren pa forespgrsel har
bekreftet at ekvipasjen er Klar.

Alle gvelser, og bedgmmelse av gvelsene, er slutt nar dommeren / konkurransele-
deren har gitt beskjed om at gvelsen er avsluttet.

Alle gvelser starter og avslutter med hunden i utgangsstilling. Unntaket er gvelsen
fremadsending i klasse 2.

| samme konkurranse skal alle ekvipasjer innenfor den enkelte klasse fglge det
samme opplegg ved utfgrelse av gvelsene ”Linefgring” og ”Fri ved foten”, og start
og avslutning for den enkelte av de gvrige gvelser skal veere lik for samtlige delta-
gere innen samme klasse.

Klasse I, 11 og Il11: Deltageren kan velge mellom to godkjente former for utgangs-
stilling; med hunden sittende ved farerens venstre ben, eller med hunden staende
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ved farerens venstre ben. Den samme utgangsstilling ma benyttes gjennom hele
konkurransen. Far start ma fareren gi dommeren beskjed dersom ekvipasjen benyt-
ter sta som utgangsstilling.

Klasse Elite: Utgangsstilling er hunden sittende ved farers venstre ben.

| avelser hvor hunden sendes ut fra utgangsstilling gjelder: hund som tyvstarter fra
start eller senere i gvelsen, kan maksimalt oppna 7 poeng med mindre gvelsens re-
geltekst tilsier noe annet.

Like bedgmmelses- og gvelseskriterier for gvelser med like momenter:
Dekkgvelsene (”’Fellesdekk’ i samtlige klasser, ’Dekk fra holdt™ i klasse I, ”’Dekk
under mars;j” i klasse Il og ’Kontroll over hunden pa avstand™ i klasse I, I1, 111 og
Elite) avsluttes ved at fareren far ordre om a ga tilbake og gjare helt om og holdt 2
skritt bak hunden. Fareren far deretter ordre om a ga inntil hunden, og pa fornyet
ordre kommanderer fgreren hunden i utgangsstilling.

| innkallingsgvelsene ("’Innkalling” i samtlige klasser, ’Fritt hopp over hinder” i

klasse 1) skal hunden pd kommando, og etter ordre, komme til fgreren ved a innta

utgangsstilling direkte, eller ved a sette seg foran fareren. Hund som setter seg fo-
ran fgreren, skal pa fornyet ordre, etter ca. 3 sekunder, kommanderes til & innta ut-
gangsstilling. Far start ma fgreren gi dommeren beskjed dersom innkomst med sitt
foran farer benyttes.

| apporteringsgvelsene ("Apportering” i klasse 11, ”Apportering over hinder”, ”Ap-
portering av metallgjenstand” og ”"Neseprgve” i klasse I11, ”Apportering med diri-
gering”, ”Apportering av metallgjenstand over hinder” og "Neseprgve” i klasse
Elite) skal hunden raskt hente apporten og bringe den tilbake til fareren ved a innta
utgangsstilling eller ved a sette seg foran fareren. Pa ordre gir fareren hunden
kommando om a avlevere apporten. Hund som avleverer gjenstanden foran fare-
ren, skal raskt etter avleveringen, og pa farerens kommando, innta utgangsstilling.
| de tilfeller hvor hunden ikke finner gjenstanden med en gang, skal ikke dette au-
tomatisk fare til karakternedsettelse sa lenge hunden sgker effektivt.
“Prgvesmaking” av apporten er ikke tillatt mens ekvipasjen er i ringen, og medfg-
rer underkjenning av gvelsen.
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Del 4

LYDIGHETSPR@VE KLASSE |

@velse 1: Visning av tenner
Koeffisient: 1 Maks poeng: 10

Kommando: Ord eller tegn for "bli”.

Utfarelse: @velsen starter med hundene i utgangsstilling. Dommeren stiller seg ca.
5 meter fra ekvipasjene, med front mot disse, og sper om de er klare. Sa gar dom-
meren bort til den farste av ekvipasjene, fgreren kommanderer hunden ”bli”’; og
dommeren skal na kontrollere hundens bitt. Alle ma praves i denne gvelsen far
eventuell videre deltagelse.

Dommeranvisning: Ved karaktersetting av gvelsen, skal det tas hensyn til hun-
dens allmenne oppfarsel. Hund som viser aggressivitet, underkjennes og utvises.
For & fa en godkjent karakter er kravet at hundens bitt skal kunne kontrolleres pa
en normal mate, uten at hunden setter seg til motverge. Hund som av andre arsaker
enn aggressivitet ikke tillater at hundens bitt kan kontrolleres, skal underkjennes i
gvelsen, men ikke ngdvendigvis bortvises.

@velse 2: Fellesdekk 2 minutter
Koeffisient: 3 Maks poeng: 30

Kommando: Ord eller tegn for "dekk”, ”bli liggende” og "utgangsstilling”.

Utfarelse: Med hundene i utgangsstilling stilles ekvipasjene opp pa en linje med
passe avstand, ca. 3 meter mellom hver ekvipasje. Pa ordre skal farerne gi kom-
mando for dekk, og pa fornyet ordre kommandere bli. Farerne forlater hundene ca.
20 meter, og skal pa ordre gjare helt om og holdt og, synlig for hundene, sta vendt
mot disse i 2 minutter. Tiden starter nar fgrerne star vendt mot hundene. Etter at ti-
den er ute far farerne ordre om a ga tilbake og gjare helt om og holdt ca. 2 skritt
bak hundene. Farerne far deretter ordre om a ga inntil hundene, og pa fornyet ordre
kommanderes hundene i utgangstilling. Det bar ikke veere feerre enn 3 hunder i
gvelsen.

Dommeranvisning: Hund som reiser eller setter seg opp fer tiden for fellesdekk er
startet, underkjennes i gvelsen. Hund som reiser seg eller setter seg opp uten for
gvrig a forflytte seg etter at tiden er startet, skal ikke ha hgyere karakter enn 5, om
det skjer far tiden er ute. Forutsetningen for a fa en godkjent karakter er imidlertid
at hunden ikke reiser seg eller setter seg opp far minimum halve tiden har gatt.
Hund som forflytter seg mindre enn 3 ganger sin egen kroppslengde, bjeffer eller
piper, gis ikke hgyere karakter enn 8. Forflytter hunden seg mer enn 3 ganger sin
egen kroppslengde, underkjennes gvelsen, om dette skjer far tiden er ute. Skjer det-
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te etter at tiden er ute skal det ikke gis hgyere karakter enn 8.

@velse 3: Linefgring
Koeffisient: 3 Maks poeng: 30

Kommando: Ord eller tegn for ”pa plass”. Tillatt fra holdt og ved forandring av
gangart.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling. Linen skal holdes i fare-
rens venstre hand. Hunden skal fares i fritt hengende line pa farerens venstre side,
med hodet eller skulderen pa hgyde med fagrerens venstre ben, og villig falge fare-
ren. @velsen skal inneholde vanlig marsj med vendinger og holdt, sakte marsj og
springmarsj uten vendinger. Hunden skal raskt og uten kommando innta utgangs-
stilling nar fgreren gjar holdt.

Dommeranvisning: Hver avvikelse som ekvipasjen gjar fra et gnsket mgnster,
skal komme til uttrykk i karakteren. En hund som hele tiden fares i stram line, eller
som henger etter slik at den stadig ma “dras” fram, skal underkjennes i gvelsen.
Treghet, manglende kontakt, ploging, skjeve holdter og bruk av ekstra kommando-
er er feil. Ved karaktersetting skal slike feil ha oppmerksomhet.

@velse 4: Dekk fra holdt
Koeffisient: 2 Maks poeng: 20

Kommando: Ord eller tegn for ”pa plass”, "dekk” og "utgangsstilling”.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling. Pa ordre gar ekvipasjen
ca. 10 meter fri ved foten. Pa ordre, gjer fareren holdt, kommanderer hunden til &
dekke, og gar deretter ca. 10 meter fra den liggende hunden. Fareren far deretter
ordre om a ga tilbake og gjgre helt om og holdt ca. 2 skritt bak hunden. Fareren far
deretter ordre om & ga inntil hunden, og pa fornyet ordre kommanderer fgreren
hunden i utgangsstilling.

Dommeranvisning: Neddekket er gvelsens hovedmoment, og karakteren skal
gjenspeile hvor villig hunden er til a dekke og til & bli liggende rolig. Har ikke
hunden lagt seg pa 2 kommandoer underkjennes gvelsen, dekker ikke hunden pa
farste kommando gis ikke hgyere karakter enn 7. Reiser hunden seg eller setter seg
opp, etter farst & ha dekket, og det skjer far fareren har gjort helt om og holdt, gis
ikke hayere karakter enn 5. Skjer det etter at fgrer har gjort helt om og holdt, gis
ikke hayere karakter enn 8. Ved bedgmmelse av gvelsen skal utfgrelsen av fri ved
foten ogsa tillegges oppmerksombhet.
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@velse 5: Innkalling fra sitt
Koeffisient: 2 Maks poeng: 20

Kommando: Ord eller tegn for ”bli sittende” og "pa plass”.

Utfarelse: @velsen starter med hunden sittende ved farerens venstre side. Pa ordre
kommanderer fareren hunden til & bli sittende. Pa ny ordre gar fereren ca. 15 meter
fra hunden og gjar helt om og holdt. Fareren far sa ordre om a kalle inn hunden til
utgangsstilling.

Dommeranvisning: Uvillighet i denne gvelsen skal medfare kraftig senking av
karakteren. Er hunden ikke kommet fram til fareren pa 1 innkallingskommando,
gis ikke hgyere karakter enn 7. @velsen underkjennes om ikke hunden er kommet
fram til fareren pa 2 kommandoer. Forlater hunden plassen sin med mer enn 3
ganger sin egen kroppslengde fer fgreren har gjort helt om og holdt, underkjennes
gvelsen. Forlater hunden plassen med mindre enn 3 ganger sin egen kroppslengde,
gis ikke hgyere karakter enn 7. Starter hunden far innkallingsordre, etter at fareren
har gjort helt om og holdt, gis ikke hgyere karakter enn 7. En hund som reiser eller
legger seg uten a forflytte seg, far kommando for innkalling er gitt, skal ikke gis
hayere karakter enn 8. Det skal legges stor vekt pa at hunden velger korteste vei,
0g at den kommer i god fart.

@velse 6: Sta under marsj
Koeffisient: 2 Maks poeng: 20

Kommando: Ord eller tegn for "pa plass” og "sta”.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling. Pa ordre gar ekvipasjen
ca. 10 meter fri ved foten til anvist sted hvor fareren kommanderer hunden til a sta
under marsj. Fareren fortsetter marsjen ca. 10 meter og gjer pa ordre helt om og
holdt. P4 ordre gar fareren tilbake og gjar helt om og holdt ca. 2 skritt bak hunden.
Pa ny ordre gar fareren inntil hunden og tar denne med seg til en ca. 3 meters
marsj, og pa ny ordre gjares holdt.

Dommeranvisning: Hunden skal raskt stoppe i staende stilling for & oppna hayes-
te karakter. Stopper ikke hunden pa 2 kommandoer underkjennes gvelsen, stopper
ikke hunden pa farste kommando gis ikke hgyere karakter enn 7. For & oppna en
godkjent karakter kreves det at hunden stanser innenfor en grense pa 2 ganger sin
egen kroppslengde, etter at fgreren har gitt sin kommando. Hund som legger eller
som setter seg, etter farst & ha stoppet i stadende stilling, gis ikke hgyere karakter
enn 5, om det skjer far fgreren har gjort helt om og holdt. Skjer det etter at fgreren
har gjort helt om og holdt, gis ikke hgyere karakter enn 8. Ved bedgmmelse av
gvelsen skal utfarelsen av fri ved foten ogsa tillegges oppmerksomhet.
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@velse 7: Hopp over hinder
Koeffisient: 2 Maks poeng: 20

Kommando: Ord eller tegn for ”bli”, ”pa plass” og "hopp”.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangstilling ca. 3 - 5 meter fra hinderet
og vendt mot hinderet. Pa ordre kommanderer fareren hunden til a bli og gar ved
siden av hinderet og gjer helt om og holdt ca. 3 - 5 meter bak hinderet. Pa ny ordre
kalles hunden inn over hinderet til utgangstilling. Hinderet skal veere tett, og hgy-
den skal veere hundens skulderhgyde og maksimum 70 cm. Fgreren kan, innenfor
maksimumshgyden, forlange hinderet hgyere enn hundens skulderhgyde.

Dommeranvisning: Hoppet er gvelsens hovedmoment, og karakteren skal gjen-
speile hvor villig hunden er til @ hoppe over hinderet. Hoppkommandoen ma gis
far hunden utfagrer hoppet. Hund som stopper foran hinderet og to ganger til vegrer
a hoppe, skal underkjennes i gvelsen. Hund som gar rundt hinderet, underkjennes i
gvelsen. Forlater hunden plassen sin med mer enn 3 ganger sin egen kroppslengde
far fareren har gjort helt om og holdt, underkjennes gvelsen. Forlater hunden plas-
sen med mindre enn 3 ganger sin egen kroppslengde, gis ikke hgyere karakter enn
7. Starter hunden far ordre, etter at fareren har gjort helt om og holdt, gis ikke hgy-
ere karakter enn 7. En hund som reiser eller legger seg uten a forflytte seg, for
kommando er gitt, skal ikke gis hgyere karakter enn 8. Er hunden ikke kommet
fram til fareren pa farste innkallingskommando, gis ikke hgyere karakter enn 8.
@velsen underkjennes om ikke hunden er kommet fram til fareren pa 3 komman-
doer. Det er ikke gnskelig at hunden bergrer hinderet, og det skal gjenspeiles i ka-
raktersettingen hvis dette skjer.

@velse 8: Kontroll over hunden pa avstand
Koeffisient: 2 Maks poeng: 20

Kommando: Ord eller tegn for ”bli” og "utgangsstilling”. Ord og/eller tegn for
"sitt” og "dekk” pa avstand.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling. Pa ordre kommanderer fg-
reren hunden til & bli og gar til anvist plass ca. 2 meter fra hunden. Farer blir anvist
nar stillingsforandringer skal skje. Hunden skal forandre stilling 3 ganger, og hver
av stillingene holdes i ca. 3 sekunder. Siste stilling skal vaere dekk. Fgreren far der-
etter ordre om & ga tilbake og gjere helt om og holdt ca. 2 skritt bak hunden. Fare-
ren far sa ordre om a ga inntil hunden. Pa ny ordre kommanderes hunden i ut-
gangsstilling.

Dommeranvisning: Det skal legges vekt pa hvor raskt hunden utfgrer stillingsfor-
andringene, og hvor mye den forflytter seg. Hund som etter siste moment har for-

19



Norsk Kennel Klubs Lydighetsregler - klasse |

flyttet seg mer enn 2 ganger sin egen kroppslengde fra gvelsens startpunkt, skal
underkjennes i gvelsen. Hund som etter siste moment har forflyttet seg mer enn 1
gang sin egen kroppslengde, gis ikke hgyere karakter enn 7. For & oppna en god-
kjent karakter i gvelsen ma hunden forandre stilling minst 2 ganger. Hund som
bryter siste dekk far fareren har kommet tilbake til hunden, gis ikke hgyere karak-
ter enn 8.

@velse 9: Helhetsinntrykk
Koeffisient: 3 Maks poeng: 30

Dommeranvisning: Med helhetsinntrykk menes farst og fremst samarbeidet mel-
lom hund og farer, samt hundens arbeidsvilje og arbeidsglede gjennom samtlige av
konkurransens gvelser. Det skal tas hensyn til hund og farers opptreden under og
mellom de enkelte gvelser. Det skal ogsa tas hensyn til de forskjellige rasers tem-
perament. Helhet skal altsa bedemmes selvstendig og skal ikke ngdvendigvis re-
flektere gjennomsnittet av de gvrige karakterer.

Maks poengsum: 200
Anmerkning: Hvis en hund mislykkes i en gvelse, og dommeren mener at dette
beror pa en misforstaelse, kan det tillates at ekvipasjen gjar gvelsen pa nytt.

For utfgrelse av gvelsene, se ogsa pa "Generell deltagerinformasjon, og bedgm-
melseskriterier for LP-stevner”.
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@velse 1: Fellesdekk 2 minutter med skjult farer
Koeffisient: 2 Maks poeng: 20

Kommando: Ord eller tegn for ”dekk”, ”bli liggende” og “utgangsstilling”.

Utfarelse: Med hundene i utgangsstilling stilles ekvipasjene opp pa en linje med
ca. 3 meter mellom hver ekvipasje. Pa ordre skal farerne gi kommando for dekk,
og pa fornyet ordre kommandere bli, forlate hundene og ga i skjul og veere ute av
syne for disse i 2 minutter. Tiden starter nar farerne er i skjul for hundene. Etter at
tiden er ute beordres farerne tilbake pa linje i ringen. Farerne far sa ordre om & ga
tilbake og gjere helt om og holdt ca. 2 skritt bak hundene. Farerne far deretter ord-
re om a ga inntil hundene, og pa fornyet ordre kommanderes hundene i utgangstil-
ling. Det bar ikke vaere feerre enn 3 hunder i gvelsen.

Dommeranvisning: Hund som reiser eller setter seg opp, far tiden for fellesdekk
er startet, underkjennes i gvelsen. Hund som reiser eller setter seg opp uten for gv-
rig a forflytte seg etter at tiden er startet, skal ikke ha hgyere karakter enn 5, om det
skjer far fareren er kommet tilbake i ringen og stilt seg pa linje. For a fa en god-
kjent karakter, ma hunden ikke sette seg eller reise opp far etter at halve tiden er
gatt. Forflytter hunden seg mindre enn 3 ganger sin egen kroppslengde, bjeffer el-
ler piper, gis ikke hgyere karakter enn 8. Forflytter den seg mer enn 3 ganger egen
kroppslengde, underkjennes gvelsen, om det skjer far farerne er kommet tilbake i
ringen og stilt seg pa linje. Skjer det etter at fgrerne har stilt seg pa linje foran hun-
dene, gis ikke hgyere karakter enn 8.

@velse 2: Fri ved foten
Koeffisient: 3 Maks poeng: 30

Kommando: Ord eller tegn for ”pa plass”. Tillatt fra holdt og ved forandring av
gangart.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling. Hunden skal ga pa fare-
rens venstre side med hodet eller skulderen pa hgyde med farerens venstre ben, og
villig falge fareren. @velsen bar inneholde vanlig og sakte marsj med vendinger og
holdt. Det bar ogsa veere vendinger under springmarsj. Hunden skal raskt, uten
kommando, innta utgangsstilling nar fareren gjer holdt.

Dommeranvisning: Hver avvikelse som ekvipasjen gjar fra et gnsket mgnster,
skal komme til uttrykk i karakteren. Beveger hunden seg vekk fra fareren, eller
starre deler av gvelsen falger fareren pa lengre avstand enn 1 meter, underkjennes
gvelsen. Treghet, manglende kontakt, ploging, skjeve holdter og bruk av ekstra
kommandoer er feil. Ved karaktersetting skal slike feil ha oppmerksomhet.
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@velse 3: Dekk under marsj
Koeffisient: 2 Maks poeng: 20

Kommando: Ord eller tegn for ”pa plass”, "dekk” og "utgangsstilling”.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling. Pa ordre starter ekvipa-
sjen fri ved foten. Etter ca. 10 meter marsj, og pa ordre eller anvist plass, komman-
deres hunden til & dekke under marsj, mens fareren fortsetter marsjen. Pa ordre, et-
ter ca. 10 meter, gjer fareren helt om og holdt. Fereren far deretter ordre om a ga
tilbake og gjere helt om og holdt ca. 2 skritt bak hunden. Fareren far sa ordre om a
ga inntil hunden, og pa ny ordre kommanderes hunden i utgangsstilling.

Dommeranvisning: Neddekket er gvelsens hovedmoment, og karakteren skal
gjenspeile hvor villig hunden er til & dekke og til a bli liggende rolig. Hunden skal
raskt dekke i marsjretningen. Har ikke hunden lagt seg pa 2 kommandoer under-
kjennes gvelsen, og dekker ikke hunden pa farste kommando gis ikke hgyere ka-
rakter enn 7. For & oppna en godkjent karakter kreves det at hunden legger seg in-
nenfor en grense pa 2 ganger sin egen kroppslengde, etter at fareren har gitt sin
kommando. Hund som farst dekker, for deretter a reise eller sette seg opp, forflyt-
ter seg mindre enn 2 ganger sin egen kroppslengde, gis ikke hgyere karakter enn 5,
om det skjer for fareren har gjort helt om og holdt. Setter eller reiser hunden seg,
etter at fgreren har gjort helt om og holdt, gis ikke hayere karakter enn 8. Ved be-
dgmming av gvelsen skal utfarelsen av fri ved foten ogsa tillegges oppmerksom-
het.

@velse 4: Innkalling fra sitt, med sta
Koeffisient: 2 Maks poeng: 20

X1

Kommando: Ord eller tegn for ”bli sittende”, ”pa plass” og ”sta”.

Utfarelse: @velsen starter med hunden sittende ved farerens venstre side. Pa ordre
kommanderer fareren hunden til a bli sittende, og pa ordre gar fareren ca. 20 meter
fra hunden og gjar helt om og holdt. Fareren far sa ordre om a kalle inn hunden.
Fgr hunden har passert halve strekningen, kommanderes den til & sta pa anvist
plass. Etter ny ordre kalles hunden inn til utgangsstilling.

Dommeranvisning: Uvillighet i denne gvelsen skal medfare kraftig senking av
karakteren. Er ikke hunden kommet fram til fareren pa 2 innkallingskommandoer,
gis ikke hgyere karakter enn 7. @velsen underkjennes om hunden ikke er kommet
fram til fareren pa 3 kommandoer. Forlater hunden plassen sin med mer enn 3
ganger sin egen kroppslengde, far fgreren har gjort helt om og holdt, underkjennes
gvelsen. Forlater hunden plassen sin med mindre enn 3 ganger sin egen kropps-
lengde, gis ikke hayere karakter enn 7. Starter hunden fgr innkallingsordre, etter at
fareren har gjort helt om og holdt, gis ikke hgyere karakter enn 7. Reiser eller leg-
ger hunden seg uten a forflytte seg, far kommando om innkalling er gitt, gis ikke
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hayere karakter enn 8. En hund som ikke adlyder stdkommandoen innenfor en
grense pa 5 ganger sin egen kroppslengde, underkjennes i gvelsen. Setter eller leg-
ger hunden seg under innkallingen etter farst a ha inntatt staende stilling, gis ikke
hayere karakter enn 7. Det skal legges stor vekt pa at hunden velger korteste vei,
og at den kommer i god fart. Hunden ma stoppe minst 5 meter far farer for at sta
momentet skal godkjennes.

@velse 5: Sta under marsj
Koeffisient: 1 Maks poeng: 10

Kommando: Ord eller tegn for "pa plass” og “sta”.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling. Pa ordre gar ekvipasjen
ca. 10 meter fri ved foten til anvist sted hvor fgreren kommanderer hunden til a sta
under marsj. Fareren fortsetter marsjen ca. 10 meter og gjgr pa ordre helt om og
holdt. Pa ordre gar fareren tilbake og gjer helt om og holdt ca. 2 skritt bak hunden.
Pa ordre gar fareren inntil hunden og tar denne med seg til en ca. 3 meters marsj,
0g pa ny ordre gjgres holdt.

Dommeranvisning: Hunden skal raskt stoppe i staende stilling for & oppna hayes-
te karakter. Stopper ikke hunden pa 2 kommandoer underkjennes gvelsen, stopper
ikke hunden pa farste kommando gis ikke hgyere karakter enn 7. For a oppna en
godkjent karakter kreves det at hunden stanser innenfor en grense pa 2 ganger sin
egen kroppslengde, etter at fgreren har gitt sin kommando. Hund som legger eller
som setter seg, etter fgrst a ha stoppet i staende stilling, gis ikke hgyere karakter
enn 5, om det skjer far fgreren har gjort helt om og holdt. Skjer det etter at fgreren
har gjort helt om og holdt, gis ikke hgyere karakter enn 8. Ved bedgmmelse av
gvelsen skal utfarelsen av fri ved foten ogsa tillegges oppmerksomhet.

@velse 6: Fremadsending med sta
Koeffisient: 2 Maks poeng: 20

Kommando: Ord eller tegn for “fremad” og “sta”.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling med fronten inn mot en av
sidene i ruta som skal veere 3x3 m og vaere markert med en kjegle i hvert hjgrne.
Markgrene skal veere godt synlige. Ruta skal veere plassert ca 10 meter fra start-
punktet. Ruta bar veere plassert ca. 3 — 5 meter fra ringens ytre grense. Det skal
veaere en synlig markering, tape, kritt eller lignende, mellom de 4 kjeglenes ytter-
kant. Pa ordre fra dommer, sender fgrer hunden ut i ruta, og her kommanderes den
til & sta. Etter ca. 3 sekunder avsluttes gvelsen. Bedgmmingen av gvelsen er avslut-
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tet etter at sta momentet er gjennomfart og dommer har gitt utever ordre om a hen-
te hunden. Pa ordre fra dommeren gar fareren frem og henter hunden i ruten. Skis-
sen under viser et eksempel pa en slik gvelse.

W
w
3

&
&

Dommeranvisning: Hovedhensikten med gvelsen er at fareren skal kunne sende
hunden frem til gnsket sted, og pa avstand bestemme hvor hunden skal sta. Hunden
skal sendes vinkelrett inn i ruta. Vanskeligheter med a fa hunden inn i ruten inne-
baerer senking av karakteren. Hvis hunden er veldig treg, skal den ikke ha hgyere
karakter enn 7. Lar hunden seg ikke dirigere inn i ruten, underkjennes gvelsen. For
a fa godkjent i gvelsen ma hunden ha alle 4 ben innenfor ruta. En hund som setter
eller legger seg i ruten, gis ikke hgyere karakter enn 8. En hund som etter at den
har stoppet i ruten og har statt stille forflytter seg mer enn 3 ganger sin egen
kroppslengde, underkjennes i gvelsen. Forflytter hunden seg mindre enn 3 ganger
sin egen kroppslengde gis ikke hgyere karakter enn 8. Hvis hunden forflytter seg
og krysser firkantens markerte ytre grense, og dette skjer far dommer har gitt farer
ordre om & hente hunden underkjennes gvelsen. For a oppna hgyeste karakter er ett
av kravene at det ikke blir gitt mer enn 2 kommanderinger under gvelsen. Starter
hunden fgr kommando om utsending, gis ikke hgyere karakter enn 7. Benyttes det
mer enn totalt 7 kommandoer i gvelsen, underkjennes denne.

@velsen avsluttes ved at farer gar frem og henter hunden i ruta. Hunden skal felge
kommanderinger og ikke handle pa egen hand, hvilket betyr at for eksempel sta-
kommando inne i ruta ma benyttes. Forflytter fareren seg bort fra startpunktet un-
der kommanderingen, skal gvelsen underkjennes. Ved overdrevent mye kropps-
sprak og bevegelse fra fareren skal det ikke gis hgyere karakter enn 8.

@velse 7: Apportering
Koeffisient: 2 Maks poeng: 20

Kommando: Ord eller tegn for ”bli”, apport” og “avlever”.
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Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling. Pa ordre kommanderer fg-
reren hunden til & bli og kaster apporten minst 10 meter. Pa ny ordre skal fareren
kommandere hunden til & apportere. Pa ny ordre gir fareren hunden kommando om
a avlevere apporten. Fareren kan benytte sin egen apport av tre.

Dommeranvisning: Starter hunden far apporten har landet underkjennes gvelsen.
Starter hunden etter at apporten har landet og fgr kommando er gitt, gis ikke haye-
re karakter enn 7. Slipper hunden apporten ved farer uten a ta den opp igjen, gis
ikke hayere karakter enn 7. Slipper/mister hunden apporten 3 ganger, underkjennes
gvelsen. Nar det gjelder tygging pa apportbukken, ma det veere avgjerende for ka-
raktersettingen hvor kraftig hunden tygger. Vedvarende kraftig tygging gir ikke
hgyere karakter enn 5.

@velse 8: Fritt hopp over hinder, med sitt
Koeffisient: 2 Maks poeng: 20

Kommando: Ord eller tegn for "hopp”, ”sitt” og “tilbake hopp”.

Utfarelse: @velsen starter med ekvipasjen vendt mot hinderet med hunden i ut-
gangsstilling, og pa valgfri avstand. Pa ordre kommanderes hunden til & hoppe
over hinderet hvor den sa kommanderes til a sitte. Pa ny ordre kommanderes hun-
den tilbake over hinderet til utgangsstilling. Hinderet skal veere tett, og hgyden skal
vaere hundens skulderhgyde, maksimum 70 cm. Fgreren kan, innenfor maksimum-
hgyden 70 cm, forlange hinderet hgyere enn hundens skulderhgyde.

Dommeranvisning: Bergrer hunden hinderet, uansett hvor lite det er (unntatt med
halen), gis ikke hgyere karakter enn 8. Hund som vegrer a hoppe, gis ikke hgyere
karakter enn 8. Vegrer hunden 2 ganger til, skal gvelsen underkjennes. Hop-
per/tilbakehopper hunden far kommando er gitt, gis ikke hgyere karakter enn 7.

@velse 9: Kontroll over hunden pa avstand
Koeffisient: 2 Maks poeng: 20

Kommando: Ord eller tegn for “dekk” og "utgangsstilling”. Ord og/eller tegn for
"sitt” og "dekk” pa avstand.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling. Pa ordre kommanderer fg-
reren hunden til & dekke, til & bli og gar til anvist plass ca. 5 meter fra hunden. Fg-
rer blir anvist nar forandringer skal skje. Hunden skal forandre stilling 4 ganger, og
hver av stillingene holdes i ca. 3 sekunder. Siste stilling skal veere dekk. Fareren
far deretter ordre om & ga tilbake og gjare helt om og holdt ca. 2 skritt bak hunden.
Fgreren far sa ordre om & ga inntil hunden. Pa ny ordre kommanderes hunden i ut-
gangsstilling.
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Dommeranvisning: Det skal legges vekt pa hvor raskt hunden utfarer stillingsfor-
andringene, og hvor mye den forflytter seg. Hund som etter siste moment har for-
flyttet seg (beveget seg) mer enn 2 ganger sin egen kroppslengde fra gvelsens
startpunkt, skal underkjennes i gvelsen. Hund som etter siste moment har forflyttet
seg (beveget seg) mer enn 1 gang sin egen kroppslengde, gis ikke hgyere karakter
enn 7. For a oppna en godkjent karakter i gvelsen ma hunden forandre stilling
minst 2 ganger. Hund som bryter siste dekk far fareren har kommet tilbake til hun-
den, gis ikke hayere karakter enn 8.

@velse 10: Helhetsinntrykk
Koeffisient: 2 Maks poeng: 20

Dommeranvisning: Med helhetsinntrykk menes farst og fremst samarbeidet mel-
lom hund og farer, samt hundens arbeidsvilje og arbeidsglede gjennom samtlige av
konkurransens gvelser. Det skal tas hensyn til hund og ferers opptreden under og
mellom de enkelte gvelser. Det skal ogsa tas hensyn til de forskjellige rasers tem-
perament. Helhet skal altsa bedemmes selvstendig og skal ikke ngdvendigvis re-
flektere gjennomsnittet av de gvrige karakterer.

Maks poengsum: 200

Anmerkning: For utfarelse av gvelsene, se ogsa pa "Generell deltagerinformasjon,
0g bedgmmelses-kriterier for LP-stevner”,
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@velse 1: Felles sitt 1 minutt med synlig farer
Koeffisient: 2 Maks poeng: 20

Kommando: Ord for sitt” og "bli”.

Utfarelse: Med hundene i utgangsstilling stilles ekvipasjene opp pa en linje med
passe avstand, ca. 3 meter mellom hver ekvipasje. Pa ordre skal farerne gi hunde-
ne kommando om a bli, og forlate hundene. Etter ca 20 meter og pa ordre skal fa-
rerne gjore helt om og holdt. Tiden starter nar fgrerne star vendt mot hundene.
@velsen avsluttes ved at fgrerne beordres tilbake og inntil hundene. Det bar ikke
veere ferre enn 3 hunder i gvelsen, og ikke flere enn 6.

Dommeranvisning: Hund som legger seg, reiser seg, eller som forflytter seg mer
enn 3 ganger sin egen kroppslengde, underkjennes i gvelsen. Hund som legger seg
eller reiser seg etter 1-minutterperioden nar farerne er pa vei tilbake, skal ikke ha
hgyere karakter enn 5. Hund som bjeffer 1 - 2 ganger, skal ha 1 - 2 karakterer
trekk. Bjeffer hunden hele tiden, skal gvelsen underkjennes. Uroligheter, for ek-
sempel hvis hunden skifter vekten fra den ene foten til den andre, skal det trekkes
for. Hunden kan imidlertid snu pa hodet og dermed vise interesse for det som fo-
regar rundt seg, uten at dette ma veere et uttrykk for rastlgshet eller engstelse.

@velse 2: Fellesdekk 3 minutter med skjult farer
Koeffisient: 3 Maks poeng: 30

Kommando: Ord eller tegn for ”dekk”, ”bli liggende” og ”utgangsstilling”.

Utfarelse: Med hundene i utgangsstilling stilles ekvipasjene opp pa en linje med
ca. 3 meter, mellom hver ekvipasje. Neddekket fra utgangsstilling skal utfares ved
at en og en hund, pa ordre, kommanderes ned i dekk, fra venstre mot hagyre. Pa
ordre kommanderer fgrerne hundene til & bli, og samlet forlater de hundene og gar
i skjul fra disse i 3 minutter. Tiden starter nar farerne er i skjul for hundene. Etter
at tiden er ute beordres farerne tilbake pa linje i ringen. Sa skal farerne beordres
ca. 2 skritt bak hundene, hvor de gjer helt om og holdt. Pa fornyet ordre stiller fg-
rerne seg inntil hundene. En og en, na fra hgyre mot venstre, far farerne ordre om
a kommandere hundene i utgangsstilling. Det ber ikke vare farre enn 3 hunder i
gvelsen, og ikke flere enn 6.

Dommeranvisning: Hund som reiser eller setter seg opp, fer tiden for fellesdekk
er startet, underkjennes i gvelsen. Hvis hunden dekker eller setter seg opp pa
kommanderinger fra andre enn fra egen farer, kan det ikke gis hgyere karakter enn
8. Hund som bade dekker og setter seg opp pa kommanderinger fra andre enn
egen farer, kan ikke fa hgyere karakter enn 7. Hund som dekker pa annens kom-
mando og deretter kommanderes opp i sitt av ferer, skal underkjennes i gvelsen.
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Hund som reiser eller setter seg opp uten for gvrig a forflytte seg etter at tiden er
startet, skal ikke ha hgyere karakter enn 5. Forutsetningen for & fa en godkjent ka-
rakter er imidlertid at hunden ikke setter eller reiser seg opp far halve tiden har
gatt. Hund som forflytter seg mindre enn 3 ganger sin egen kroppslengde, bjeffer
eller piper, gis ikke hgyere karakter enn 8. Forflytter hunden seg mer enn 3 ganger
sin egen kroppslengde, underkjennes gvelsen, om det skjer far farerne er kommet
tilbake i ringen og stilt seg pa linje. Skjer dette etter at farerne har stilt seg pa linje
foran hundene, gis ikke hgyere karakter enn 8. @velsen er ferdig nar siste hund er
bedgmt.

@velse 3: Fri ved foten
Koeffisient: 4 Maks poeng: 40

Kommando: Ord eller tegn for ”pa plass”. Tillatt fra holdt og ved forandring av
gangart.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling. Hunden skal ga pa fare-
rens venstre side med hodet eller skulderen pa hgyde med farerens venstre ben, og
villig fglge fareren. @velsen ber inneholde ulike gangarter med vendinger og holdt
under marsj og sakte marsj. Det bgr ogsa vaere vendinger under springmarsj, samt
vendinger ved holdt pa stedet, og 2-3 skritt forflytninger i ulike retninger. Hunden
skal raskt, uten kommando, innta utgangsstilling nar fareren gjer holdt.

Dommeranvisning: Hver avvikelse som ekvipasjen gjer fra et gnsket mgnster,
skal klart komme til uttrykk i karakteren. Beveger hunden seg vekk fra fareren, el-
ler starre deler av gvelsen falger fareren pa lengre avstand enn 1 meter, under-
kjennes gvelsen. Treghet, manglende kontakt, ploging, skjeve holdter og bruk av
ekstra kommandoer er feil. Ved karaktersetting skal slike feil ha oppmerksomhet.

@velse 4: Sitt under marsj
Koeffisient: 2 Maks poeng: 20

Kommando: Ord eller tegn for sitt” og ”pa plass”.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangstilling. Pa ordre starter ekvipasjen
fri ved foten. Etter ca. 10 meters marsj, pa et angitt sted, kommanderes hunden til
a sette seg, mens fareren fortsetter marsjen ca. 10 meter, og pa ordre gjar helt om
og holdt. Fareren far deretter ordre om a ga tilbake og gjere helt om og holdt 2
skritt bak hunden. Fareren far sa ordre om a ga inntil hunden og under marsj ta
denne med seg ca. 3 meter hvor fareren far ordre om a gjere holdt.

Dommeranvisning: For a oppna hgyeste karakter skal hunden raskt utfgre sitt-

momentet. Setter ikke hunden seg pa 2 kommandoer underkjennes gvelsen, setter
ikke hunden seg pa farste kommando gis ikke hgyere karakter enn 7. For & oppna
en godkjent karakter kreves det at hunden setter seg innenfor en grense pa 2 gang-
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er sin egen kroppslengde etter at kommando er gitt. Setter ikke hunden seg far fo-
reren har gjort helt om og holdt underkjennes gvelsen. Hund som legger seqg eller
reiser seg, etter forst a ha satt seg, gis ikke hgyere karakter enn 5, om det skjer for
fareren har gjort helt om og holdt. Skjer det etter at fgreren har gjort helt om og
holdt, gis ikke hgyere karakter enn 8. Ved bedgmmelse av gvelsen skal utfgrelsen
av fri ved foten ogsa tillegges oppmerksomhet.

@velse 5: Innkalling fra dekk, med dekk
Koeffisient: 3 Maks poeng: 30

Kommando: Ord eller tegn for "dekk”, "bli liggende” og “’pa plass”.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling. Pa ordre kommanderes
hunden til & dekke. Pa ordre gar fareren fra hunden, ca. 20 meter, og gjer helt om
og holdt. Fareren far sa ordre om a kalle inn hunden. Fgr hunden har passert halve
distansen kommanderes den til a dekke. Pa ordre kalles hunden deretter inn til ut-
gangsstilling.

Dommeranvisning: Uvillighet i denne gvelsen skal medfare kraftig senking av
karakteren. Har ikke hunden kommet fram til fgreren pa 3 innkallingskommando-
er, gis ikke hgyere karakter enn 7. @velsen underkjennes om ikke hunden er
kommet frem til farer pa 4 innkallingskommandoer. Forlater hunden plassen sin
med mer enn 3 ganger sin egen kroppslengde far fareren har gjort helt om og
holdt, underkjennes agvelsen. Forlater hunden plassen sin med mindre enn 3 ganger
sin egen kroppslengde, gis ikke hgyere karakter enn 7. Starter hunden far innkal-
lingsordre, etter at fareren har gjort helt om og holdt, gis ikke hgyere karakter enn
7. En hund som fgr kommando for innkalling er gitt reiser eller setter seg uten a
forflytte seg, skal ikke gis hayere karakter enn 8. En hund som ikke adlyder kom-
mandoen innenfor en grense pa 5 ganger sin egen kroppslengde, skal underkjennes
I gvelsen. Legger hunden seg naermere farer enn 5 meter, underkjennes gvelsen.
Det skal legges stor vekt pa at hunden velger korteste vei, og at den kommer i god
fart.

@velse 6: Fremadsending med dekk og pa plass
Koeffisient: 4 Maks poeng: 40

Kommando: Ord eller tegn for "marsj”, "dekk” og ”pa plass”. Ord eller tegn for a
sende fram hunden.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling med fronten inn mot en av
sidene i ruta. Pa ordre sender fareren hunden ut mot en markert rute, som skal
veere markert med en kjegle i hvert hjgrne, plassert ca. 15 meter fra startpunktet.
Ruta ber veere plassert ca. 3 — 5 meter fra ringens ytre grense. Det skal vaere en
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synlig markering, tape, kritt eller lignende, mellom de 4 kjeglenes ytterkant. Mar-
karene skal veere godt synlige. Nar fgreren anser seg ferdig med a sende hunden
inn i den markerte ruten, kommanderes den til & dekke. Pa ordre marsjerer fareren
ut mot hunden, og ca. 2 meter fra den markerte ruten, gis fareren ordre om a fort-
sette marsjen mot hgyre/venstre. Etter ca. 10 meter gis ny ordre om marsjvending
mot startpunktet for gvelsen. Etter ca. 5 meters marsj far fareren ordre om a kalle
inn hunden pa plass under fortsatt marsj. Ved stedet der gvelsen startet, gis fareren
ordre om holdt. Skissen under viser et eksempel pa hvordan gvelsen kan gjennom-
fares.

15m o Q

Ca5m
Innkalling

Dommeranvisning: Hovedhensikten med gvelsen er at fgreren skal kunne sende
hunden til gnsket sted, og pa avstand bestemme hvor hunden skal dekke. For &
oppna hgyeste karakter er ett av kravene at det ikke blir gitt mer enn 4 kommande-
ringer under gvelsen. Starter hunden far kommando om utsending, gis ikke hayere
karakter enn 7. Vanskeligheter med a fa hunden inn i ruten innebaerer senking av
karakteren. Dekkes hunden utenfor den markerte ruten (bordprinsippet), under-
kjennes gvelsen. Det er ikke tillatt & dirigere en hund videre nar den allerede har
lagt seg ned. Hund som reiser eller forflytter seg mer enn 3 ganger sin egen
kroppslengde, underkjennes i gvelsen. Forflytter hunden seg mindre enn 3 ganger
sin egen kroppslengde, eller piper, gis ikke hgyere karakter enn 8. Setter hunden
seg opp, uten for gvrig a forflytte seg, gis ikke hgyere karakter enn 5. Kommer
hunden fgr kommando om innkalling er gitt, men etter at fgreren har gjort andre
hayre/venstre vending, gis ikke hayere karakter enn 7. Hvis hunden er veldig treg,
skal den ikke ha hgyere karakter enn 6.
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@velse 7: Apportering over hinder
Koeffisient: 3 Maks poeng: 30

Kommando: Ord eller tegn for ”bli”, ”hopp apport” og "avlever”.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling, pa valgfri avstand fra
hinderet. Pa ordre kaster fareren ut arrangerens apport av tre, og pa fornyet ordre
kommanderes hunden til & apportere. Hunden skal hoppe over hinderet, hente ap-
porten, hoppe tilbake over hinderet og innta utgangsstilling. Pa ny ordre gir fore-
ren hunden kommando om a avlevere apporten. Hinderet skal veere tett, og hayden
skal veere hundens skulderhgyde, maksimum 70 cm. Fgreren kan, innenfor mak-
simumhgyden pa 70 cm, forlange hinderet hgyere enn hundens skulderhgyde.

Dommeranvisning: Starter hunden far apporten har landet, underkjennes gvelsen.
Fgreren ma gi kommandoen for apport far hunden er midt over hinderet ved farste
gangs passering, for a unnga senking av karakteren. Hoppet skal utfares i begge
retninger. Bergrer hunden hinderet, uansett hvor lite det er (unntatt med halen), gis
ikke hgyere karakter enn 8. Stopper hunden foran hinderet, og to ganger til vegrer
a hoppe, skal gvelsen underkjennes. Starter hunden etter at apporten har landet og
far kommando er gitt, gis ikke hgyere karakter enn 7. Slipper hunden apporten ved
farer uten & ta den opp igjen, gis ikke hayere karakter enn 7. Mister/slipper hunden
apporten 2 ganger, underkjennes gvelsen. Nar det gjelder tygging pa apportbukken
ma det veere avgjgrende for karaktersettingen hvor kraftig hunden tygger. Ved
vedvarende kraftig tygging skal ikke hgyere karakter enn 5 gis.

(For gvrig henvises det ogsa til "Generell deltagerinformasjon og bedgmmel-
seskriterier”.)

@velse 8: Apportering av metallgjenstand
Koeffisient: 3 Maks poeng: 30

Kommando: Ord eller tegn for ”bli”, ”apport” og “avlever”.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling. Pa ordre kommanderer
fareren hunden til a bli og kaster arranggrens apport av metall minst 10 meter. Pa
ny ordre kommanderes hunden til & apportere. Hunden skal raskt hente apporten
og innta utgangsstilling. Pa ny ordre gir fgreren hunden kommando om a avlevere
apporten.
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METALLAPPORTBUKK
- alle deler i rustfritt stal.

80/60 mm

140 mm
¥ o120
10 mm

Dommeranvisning: Starter hunden fgr apporten har landet, underkjennes gvelsen.
Starter hunden etter at apporten har landet og far kommando er gitt, gis ikke hgye-
re karakter enn 7. Slipper hunden apporten ved farer uten a ta den opp igjen, gis
ikke hgyere karakter enn 7. Mister/slipper hunden apporten 2 ganger, underkjen-
nes gvelsen. Nar det gjelder tygging pa apportbukken ma det veere avgjarende for
karaktersettingen hvor kraftig hunden tygger. Ved vedvarende kraftig tygging, gis
ikke hgyere karakter enn 5.

(For gvrig henvises det ogsa til "Generell deltagerinformasjon og bedgmmel-
seskriterier”.)

@velse 9: Neseprgve
Koeffisient: 3 Maks poeng: 30

Kommando: Ord eller tegn for ”sgk apport” og “avlever”.

Utfarelse: Til hver av fgrerne utleveres, straks forut for gvelse nr. 3 (Fri ved fo-
ten), en ubergrt tregjenstand i henhold til utstyrslista. @velsen starter med hunden i
utgangsstilling vendt mot stedet neseprgvegjenstandene skal legges ut. Pa ordre
leverer fgreren fra seg sin nese-prgve gjenstand. Pa ny ordre vender fgreren seg
helt om. Farer kan velge om hunden skal sitte i retning mot gjenstandene, eller om
hunden skal veere med farer i helt om. Neseprgven legges ut sammen med 5 lig-
nende ubergrte gjenstander. De legges ut pa en rad med ca. 0,25 meters avstand,
eller i en sirkel med radius pa ca. 0,5 meter, pa "klokken™ 11, 12 eller 13. Det skal
vaere ca. 10 meter avstand mellom ekvipasjen og gjenstandene. Fareren far ordre
om a vende helt om. Pa ordre kommanderer fagreren hunden til & hente den korrek-
te gjenstanden, og raskt bringe den tilbake til fareren. Plasseringen, i sirkelen eller
raden, av fgrerens neseprevegjenstand bar varieres for hver ekvipasje.

Dommeranvisning: Det er ikke tillatt for hunden a bergre eller snuse pa gjenstan-
den far den avleveres til dommeren. Skjer det, blir gvelsen underkjent. Hunden
kan derimot fa snuse pa farerens hand fgr den blir sendt ut for & apportere. Det
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skal legges stor vekt pa hundens vilje til & arbeide, og dens tempo. Hund som star-
ter far kommando, tygger eller slipper gjenstanden fgr kommando om avlevering
er gitt, gis ikke hgyere karakter enn 7. Tar hunden opp feil gjenstand en gang, skal
det ikke gis hayere karakter enn 7. Tar hunden opp feil gjenstand to ganger, skal
gvelsen underkjennes. Nar det gjelder tygging pa gjenstanden ma det veere avgje-
rende for karaktersettingen hvor kraftig hunden tygger. Ved vedvarende kraftig
tygging, gis ikke hgyere karakter enn 5. Avleverer hunden feil gjenstand, tar med
seg flere eller avleverer gjenstanden tygget i stykker, underkjennes gvelsen. Slip-
per hunden gjenstanden ved farer, uten a ta den opp igjen, gis ikke hgyere karakter
enn 7. | tilfeller hvor hunden ikke finner gjenstanden med en gang, skal ikke dette
automatisk fare til karakternedsettelse sa lenge hunden arbeider effektivt. Etter 1
minutt avbrytes gvelsen, og gvelsen underkjennes. Det skal vere 6 nye gjenstan-
der for hver ekvipasje.

@velse 10: Kontroll over hunden pa avstand
Koeffisient: 4 Maks poeng: 40

Kommando: Ord eller tegn for ”dekk”, ”bli” og utgangsstilling”. Ord og/eller
tegn for ”sta”, "sitt” og "dekk” pa avstand.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling. Pa ordre kommanderer
fareren hunden til a dekke, til & bli og gar til anvist plass ca. 5 meter fra hunden.
Fareren blir anvist nar forandringer skal skje. Hunden skal forandre stilling 6
ganger, og hver stilling holdes i ca. 3 sekunder. Siste stilling skal veere dekk. Fare-
ren far deretter ordre om a ga 2 skritt bak hunden og gjare helt om og holdt. Fare-
ren far sa ordre om a ga inntil hunden. P& ny ordre kommanderes hunden i ut-
gangsstilling.

Dommeranvisning: Det skal legges vekt pa hvor raskt hunden utfarer stillings-
forandringene, og hvor mye den forflytter seg. Hund som etter siste moment har
forflyttet seg (beveget seg) mer enn 2 ganger sin egen kroppslengde fra gvelsens
startpunkt, underkjennes i gvelsen. Hund som etter siste moment har forflyttet seg
(beveget seg) 1 gang sin kroppslengde, gis ikke hayere karakter enn 7. Forflyt-
ninger i alle retninger skal summeres. For a oppna en godkjent karakter i gvelsen
ma hunden forandre stilling minst 4 ganger. Hunden skal holde stillingene sta, sitt
og dekk i ca. 3 sekunder fgr ny ordre om stillingsforandring blir gitt. Bryter hun-
den dekk far fareren er kommet tilbake, gis ikke hgyere karakter enn 8. For mye
stemmebruk, samt overdreven og vedvarende handtegn er ugnsket og skal gjen-
speiles i karaktersettingen.
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@velse 11: Helhetsinntrykk
Koeffisient: 1 Maks poeng: 10

Dommeranvisning: Med helhetsinntrykk menes farst og fremst samarbeidet mel-
lom hund og farer, samt hundens arbeidsvilje og arbeidsglede gjennom samtlige
av konkurransens gvelser. Det skal tas hensyn til hund og ferers opptreden under
og mellom de enkelte gvelser. Det skal ogsa tas hensyn til de forskjellige rasers
temperament. Helhet skal altsa bedemmes selvstendig og skal ikke ngdvendigvis
reflektere gjennomsnittet av de gvrige karakterer.

Max poengsum: 320

Anmerkning: For utfgrelse av gvelsene, se ogsa pa "Generell deltagerinforma-
sjon, og bedgmmelseskriterier for LP-stevner”.
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Del 5

TILLEGG GENERELLE REGLER FOR KLASSE ELITE

1. Deltagerberettigede hunder

Konkurransen er apen for alle hunder over 15 mnd. pa de betingelser og med de
unntak som er nevnt nedenfor.

Tisper med lgpetid ma starte til slutt og ma holdes borte fra konkurranseomradet til
alle de andre deltagerne har avsluttet sin konkurranse. Ved behov skal dommeren
undersgke og avgjgre om hunden har lgpetid utenfor ringen faor konkurransen star-
ter. For gvrige generelle regler se del 2.

2. Konkurranseledere / dommere (gjelder internasjonale konkurranser).

Det er obligatorisk med minst 1 konkurranseleder i hver ring.

Dersom utenlandske deltagere er pameldt ma konkurranseleder kunne instruere pa
engelsk eller pa annet forhandsavtalt sprak.

Dersom flere dommere fungerer i samme konkurranse skal en av dommerne ut-
nevnes som overdommer. Overdommeren har det overordnede ansvaret for dom-
merteamets avgjarelser.

3. Generelt om utfgrelse og bedemmelse av gvelsene.

e Dommeren kan gi ekvipasjen gult eller rgdt kort. Gult kort betyr en advarsel om
ugnsket atferd fra hund eller fagrer og medferer ingen ytterligere konsekvenser.
Radt kort betyr diskvalifikasjon og medfarer at ekvipasjen mister alle oppnadde
karakterer og ikke kan fortsette den aktuelle konkurransen. 2 gule kort i samme
konkurranse medfarer radt kort (diskvalifikasjon).

e Dommeren kan velge i hvilken rekkefglge gvelsene skal utfgres. Rekkefalgen
skal veere den samme for alle deltagere.

e Farer har ikke lov til & bergre hunden eller gi andre former for ros under gvelse-
ne. Dette vil medfare underkjent gvelse. Forsiktig ros (forsiktig klapping, "bra”
etc.) etter avsluttet gvelsene er tillatt. Overdreven ros, oppmuntring, leking etc.
kan medfere gult/rgdt kort.

e Dommeren kan avbryte en gvelse dersom hunden viser at den ikke er i stand til &
utfgre gvelsen.

e Dommeren kan avbryte konkurransen dersom hunden ikke fungerer. Ved hgylydt
og vedvarende bjeffing eller piping kan dommeren benytte gult/radt kort.

e Dersom hunden under eller mellom gvelsene forlater ringen og er ute av forers
kontroll, tildeles radt kort.

e Dersom hunden avbryter en gvelse og er ute av farers kontroll, kan farer kalle inn
hunden. Dersom fgrer umiddelbart far kontroll over hunden med bruk av en
kommando, underkjennes gvelsen og ekvipasjen tildeles gult kort. Gjentagelse
medfarer radt kort. Dersom farer ikke umiddelbart far kontroll over hunden med
bruk av en kommando, underkjennes gvelsen og ekvipasjen tildeles radt kort.
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e Dersom hunden forlater farer mellom gvelsene og er ute av farers kontroll, kan
farer kalle inn hunden. Dersom farer umiddelbart far kontroll over hunden med
bruk av en kommando, tildeles gult kort. Gjentagelse medfarer rgdt kort. Dersom
farer ikke umiddelbart far kontroll over hunden med bruk av en kommando, til-
deles rgdt kort.

e Dersom farer holder hunden i halshandet mellom gvelsene, tildeles gult kort.

e Hund som bjeffer og/eller piper under utfarelse av en gvelse kan ikke fa hgyere
karakter enn 7. Vedvarende bjeffing og/eller piping medfagre underkjent gvelse.
Ogsa et kort bjeff og/eller pip i starten av gvelsen (uttrykk for iver) skal medfare
et trekk i karakteren pa minst 1 poeng.

e Forlater fareren utgangspunktet for gvelsen uten a ha blitt gitt ordre, underkjen-
nes gvelsen.

e Forlater hunden fgreren etter at gvelsen har startet men fgr kommando, under-
kjennes gvelsen.

e Alle gvelser, og bedgmmelse av gvelsene, starter nar ekvipasjen har inntatt ut-
gangsstilling pa startstedet og konkurranseleder har kommunisert "gvelsen star-
ter”.

e Alle gvelser, og bedgmmelse av gvelsene, er slutt nar konkurranseleder har
kommunisert “gvelsen er slutt”.

e Farer skal bevege seg normalt og i rette linjer. Ubestemte, uklare, overdrevne el-
ler unaturlige bevegelser, tegn eller kroppsprak skal medfgre senking av karakte-
ren. Vendinger skal veere 90 eller 180 grader. Etter en helomvending skal farer
falge samme linje og retning tilbake.

e Kommando ”bli” er tillatt i alle gvelser hvor farer forlater hunden.

e Tegn som kommando er ikke tillatt brukt nar hunden er ved siden av farer.

¢ Generelt skal det trekkes 2 poeng for en gjentagelse av kommando og enda en
gjentagelse skal medfare underkjennelse av gvelse eller moment.

e Dersom hunden ikke sitter rolig i utgangsstilling far farste kommando etter at
gvelsen har startet skal det ikke tildeles mer enn 8 poeng.

e Dersom hunden ikke avslutter gvelsen i utgangsstilling skal det ikke tildeles mer
enn 7/ poeng.

e | innkallings- og apporteringsavelser hvor hunden setter seg foran farer skal det
trekkes 1-2 poeng dersom hunden bergrer fgrer. Dersom bergringen er kraftig
skal det ikke tildeles mer enn 7 poeng.

¢ Bruk av gult og rgdt kort i samme konkurranse med flere dommere i hver sin
ring: ett rgdt kort fra en av dommerne medfgrer diskvalifikasjon. Dersom gult
kort tildeles i en av ringene skal dette ikke kommuniseres til de andre dommerne.
Det skal noteres pa kritikken og dersom et nytt gult kort tildeles senere er det
ringsekretaer/skrivers ansvar a sgrge for iverksettelse av diskvalifikasjon.

¢ Bruk av gult og radt kort i samme konkurranse med flere dommere i samme ring:
dersom en av dommerne gnsker a tildele gult/rgdt kort skal de andre dommerne
informeres om dette. Avgjarelsen blir tatt i samrad med alle dommerne.
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4. FCl EUROPAMESTERSKAP / VERDENSMESTERSKAP
Se FCls regelverk for internasjonale mesterskap i lydighet.
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LYDIGHETSPR@VE KLASSE ELITE

@velse 1: Fellessitt 2 minutter med skjult fgrer
Koeffisient: 3 Maks poeng: 30

Kommando: Ord for "sitt” og "bli”.

Utfarelse: Med hundene i utgangsstilling stilles ekvipasjene opp pa en linje med
passe avstand, ca. 3 meter mellom hver ekvipasje. Pa ordre skal farerne gi hundene
kommando om a bli, og forlate hundene. Farerne skal vere ute av syne i 2 minut-
ter. Etter at tiden er ute beordres farerne tilbake pa linje i ringen. Sa skal fgrerne
beordres til a stille seg inntil hundene. Det bar ikke veere ferre enn 3 hunder i gvel-
sen, og ikke flere enn 6.

Dommeranvisning: Hund som legger seg, reiser seg, eller som forflytter seg mer
enn 1 gang sin egen kroppslengde, underkjennes i gvelsen. Hund som legger seg
eller reiser seg etter 2-minutterperioden, nar fgrerne er pa vei tilbake og har kom-
met inn i ringen, skal ikke ha hgyere karakter enn 5. Hund som bjeffer 1 - 2 gang-
er, skal ha 1 - 2 karakterer trekk. Bjeffer hunden hele tiden, skal gvelsen under-
kjennes. Uroligheter, for eksempel hvis hunden skifter vekten fra den ene foten til
den andre, skal det trekkes for. Hunden kan imidlertid snu pa hodet og dermed vise
interesse for det som foregar rundt seg, uten at dette ma veere et uttrykk for rastlgs-
het eller engstelse. Reiser en hund seg for a ga tett inntil en annen hund, og det er
fare for at det kan oppsta slasskamp, vil gvelsen bli stanset. @velsen vil bli gjen-
opptatt for alle hundene med unntagelse av den som var arsaken til uroligheten.
Det anbefales at omradet pa utsiden av ringen, i front av hundene, er et lukket om-
rade hvor kun ringens personell kan oppholde seg under avvikling av gvelsen. |
forbindelse med Europa- og Verdensmesterskap vil dette veere obligatorisk.

@velse 2: Fellesdekk 4 minutter med skjult farer og forstyrrelser
Koeffisient: 2 Maks poeng: 20

Kommando: Ord for ”dekk”, bli” og "utgangsstilling”.

Utfarelse: Med hundene i utgangsstilling stilles ekvipasjene opp pa en linje med
passe avstand, ca. 3 meter mellom hver ekvipasje. Neddekket fra utgangsstilling
skal utfagres ved at en og en hund, pa ordre, kommanderes ned i dekk, fra venstre
mot hgyre. Pa ordre kommanderer fgrerne hundene til a bli, og samlet forlater de
hundene og gar i skjul for a veere borte fra disse i 4 minutter. Hundene skal utsettes
for "forstyrrelser” ved at konkurranseleder eller annet ringpersonell gar ”slalam”
mellom hundene.Etter at tiden er ute beordres farerne tilbake pa linje i ringen. Sa
skal farerne beordres ca. 3 meter bak hundene, hvor de gjgr helt om og holdt. Pa
fornyet ordre stiller farerne seg inntil hundene. En og en, na fra hgyre mot venstre,
far farerne ordre om & kommandere hundene i utgangsstilling. Det ber ikke vare
feerre enn 3 hunder i gvelsen, og ikke flere enn 6.

Dommeranvisning: Hvis hunden dekker eller setter seg opp pa kommanderinger
fra andre enn fra egen farer, kan det ikke gis hgyere karakter enn 8. Hund som har
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reagert for tidlig skal beholde sin posisjon. Kommanderer fgrer hunden til & endre
posisjon under neddekks-momentet medfagrer dette at gvelsen underkjennes.
Kommanderer farer hunden til & endre posisjon under oppsitt-momentet medfarer
dette at det ikke kan gis hgyere karakter enn 5. Hund som reiser eller setter seg
opp, eller som forflytter seg mer enn 1 gang sin egen kroppslengde mens fagreren er
I skjul, underkjennes i gvelsen. Hund som bjeffer 1 - 2 ganger, skal ha 1 - 2 karak-
terer trekk. Bjeffer hunden hele tiden, skal gvelsen underkjennes. Hund som legger
seg ned pa siden, gis ikke hgyere karakter enn 7. Uroligheter, for eksempel ved at
hunden skifter stilling fra den ene siden til den andre, skal det trekkes for. Hunden
kan imidlertid snu pa hodet og dermed vise interesse for det som foregar rundt seg,
uten at dette ma veere et uttrykk for rastlgshet eller engstelse. Reiser en hund seg
for & ga tett inntil en annen hund, og det er fare for at det kan oppsta slasskamp, vil
gvelsen bli stanset. @velsen vil bli gjenopptatt for alle hundene med unntagelse av
den som var arsaken til uroligheten. Hund som reiser eller setter seg opp etter 4-
minuttersperioden, nar farerne har kommet tilbake til ringen, gis ikke hgyere ka-
rakter enn 5.

Det anbefales at omradet pa utsiden av ringen, i front av hundene, er et lukket om-
rade hvor kun ringens personell kan oppholde seg under avvikling av gvelsen. |
forbindelse med Europa- og Verdensmesterskap vil dette veere obligatorisk.

@velse 3: Fri ved foten
Koeffisient: 3 Maks poeng: 30

Kommando: Ord for pa plass”. Tillatt fra holdt og ved forandring av gangart.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling. Hunden skal ga pa fere-
rens venstre side med hodet eller skulderen pa hgyde med farerens venstre ben, og
villig falge fareren. Ved utfgrelse av gvelsen skal fareren bevege armene pa en na-
turlig mate. Nar fareren stanser, skal hunden uten kommando innta utgangsstilling.
| samme konkurranse bgr alle hunder falge det samme fri ved foten skjema, og
gvelsen bar inneholde vanlig marsj, sakte marsj og springmarsj med vendinger og
holdt. @velsen bar ogsa inneholde vendinger pa stedet, og 2-3 skritt fra holdt i for-
skjellige retninger. Etter en helomvending skal farer falge samme linje og retning
tilbake. Vendinger til hayre og venstre skal veare 90 grader.

Dommeranvisning: Hver avvikelse som ekvipasjen gjgr fra et gnsket meanster,
skal komme til uttrykk i karakteren. En hund som beveger seg vekk fra fareren, el-
ler som starre deler av gvelsen falger fareren pa lengre avstand enn 0,5 meter, skal
underkjennes. Ved treghet skal ikke hgyere karakter enn 6 — 7 gis. Manglende kon-
takt og gjentagelse av kommando er feil. Gjennomgaende skjev fot-posisjon, trek-
kes med ca. 2 karakterer. Dersom farer reduserer tempoet fgr holdt eller i forbin-
delse med vendinger er dette feil. Ogsa dersom hunden er for nerme eller i kontakt
med farer og dermed til hinder er dette feil.
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@velse 4: Sta, sitt og dekk under marsj
Koeffisient: 3 Maks poeng: 30

Kommando: Ord for "pa plass”, "sta”, "sitt” og "dekk”.

Utfarelse: @velsen utfgres under fri ved foten (vanlig marsj) i henhold til tegning-
en nedenfor. Under marsj kommanderer fgrer hunden til a sta, sitte og dekke pa
ordre fra konkurranseleder. De tre stedene der vendingene skal utfgres merkes med
sma markerer. @velsen skal inneholde en hgyrevending og en venstrevending.
Rekkefglgen pa sta, sitt og dekk kan varieres men skal vere lik for alle deltagere
innen samme konkurranse.

Fri ved foten gjennomfares ogsa pa ordre fra konkurranseleder. Etter ca. 5 meter
far farer ordre om a stanse hunden i ferste posisjon, farer fortsette ca. 5 meter og
far ordre om helomvending ved markgaren. Farer passerer sa hunden med denne ca.
0,5 meter til venstre for seg. Nar farer er ca. 2 meter bak hunden far fgrer ordre om
helomvending, farer tar sa med seg hunden under marsj og fortsetter ca. 5 meter til
markaren. Ferer far sa ordre om hgyrevending eller ventrevending og slik fortset-
tes gvelsen til alle momentene er gjennomfart.

Hunden skal utfgre momentene parallelt med fartsretningen. Markgrene skal passe-
res pa hgyre side med hunden ca. 0,5 meter fra markarene.

Dommeranvisning: Det skal legges vekt pa at sta, sitt og dekkmomentene utfgres
raskt og presist. Dersom hunden inntar feil posisjon eller beveger seg mer enn 1
gang sin egen kroppslengde etter at kommando er gitt, underkjennes momentet og
det skal ikke gis hgyere karakter enn 7. Dersom farer gjentar kommando for a stan-
se hunden, underkjennes momentet og det skal ikke gis hgyere karakter enn 6. Hvis
hunden totalt mislykkes i ett av momentene (at den ikke stopper i det hele tatt far
farer har utfgrt neste vending), underkjennes gvelsen. Mister hunden to av momen-
tene, skal gvelsen underkjennes. Ved bedgmmelse av gvelsen ma utfarelsen av fri
ved foten tillegges oppmerksomhet. Treg marsj, varierende tempo, darlig fri ved
fot, for stor bue rundt markgrene eller problemer med a holde kursen er feil.
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Eksempel: KI. Elite gvelse 4

@velse 5: Innkalling fra dekk, med sta og dekk
Koeffisient: 4 Maks poeng: 40

Kommando: Ord for “dekk”, "bli”, ”pa plass” (3 ganger). Ord eller tegn for “’sta”
og "dekk” pa avstand.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling. Pa ordre kommanderer fg-
reren hunden til & dekke. Pa ny ordre gar fereren fra hunden, ca. 30-35 meter, og
gjer helt om og holdt. Fgreren far sa ordre om a kalle inn hunden. Far hunden har
passert den forste tredjedelen av distansen, kommanderes den til & sta pa anvist
plass. Pa ny ordre kalles hunden inn, og fareren kommanderer den til & dekke pa
anvist plass far den har passert to tredjedeler av distansen. Pa ordre kalles hunden
deretter inn til utgangsstilling. Hundens navn kan kombineres med den ferste inn-
kallingskommandoen, men navnet og kommandoordet ma komme slik at det ikke
skaper inntrykk av a vere to separate kommandoer.

Dommeranvisning: Det er viktig at hunden reagerer raskt pa alle tre innkallings-
kommandoene. Det skal legges vekt pa at hunden velger korteste vei, og at den
kommer i god fart, i det minste i hurtig trav. Treghet er ugnsket, og dette skal
komme klart til uttrykk i karaktersettingen. Hvis ikke hunden har kommet fram til
fareren pa 3 innkallingskommandoer, skal den ikke ha hgyere karakter enn 6. Har
ikke hunden kommet fram til fareren pa 4 innkallingskommandoer, skal gvelsen
underkjennes. Med hensyn til vurdering av tempo ma en ta hensyn til rasen. Hun-
den skal med en gang kommando om sta” eller "dekk” kommer, utfgre momentet.
Ved vurdering av stdmomentet ma hundens tempo komme i betraktning, slik at det
for en rask hund ma aksepteres noe framdrift far momentet er utfgrt. En hund i
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moderat tempo forutsettes a utfgre en umiddelbar stopp. Uansett, for & unnga trekk
for momentet ma hunden stoppe innenfor en grense pa 1 gang sin egen kropps-
lengde. Hvis ikke hunden har stoppet innenfor en grense pa 3 ganger sin egen
kroppslengde, skal momentet underkjennes. Hvis hunden inntar en feil posisjon in-
nenfor denne grensen, for eksempel dekker i stedet for a sta, kan det ikke gis haye-
re karakter enn 7. Hund som ikke utfgrer sta- eller dekkmomentet innenfor en
grense pa 3 ganger sin egen kroppslengde, skal ikke ha hgyere karakter enn 6. Hvis
ikke hunden i det hele tatt gjer noe forsgk pa a utfare ett av momentene, skal det
ikke gis hgyere karakter enn 5. Hvis begge momentene mislykkes, eller de utfgres i
feil rekkefelge, underkjennes gvelsen. Hund som setter seg opp, reiser seg eller
forflytter seg mindre enn 1 gang sin egen kroppslengde fer innkallingsordre er gitt,
gis ikke hgyere karakter enn 7. Hvis hunden forlater plassen sin med mer enn 1
gang sin egen kroppslengde far innkallingsordre er gitt, underkjennes gvelsen.

(For gvrig henvises det ogsa til "Generell deltagerinformasjon og bedgmmel-
seskriterier”.)

@velse 6: Fremadsending med dirigering, sta, dekk og pa plass
Koeffisient: 4 Maks poeng: 40

Kommando: Ord for "fremad”, ”sta”, “dekk” og ”pa plass”. Ord og/eller tegn for
dirigering.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling. Pa ordre sender fgreren
hunden ut mot en angitt kjegle ca. 10 meter fra utgangspunktet, hvor hunden kom-
manderes til & sta innenfor en markert sirkel med radius pa ca. 2 meter. Hunden
skal veere innenfor sirkelen med alle fire beina fgr det gis ordre om a sende den vi-
dere. Etter ca. 3 sekunder, pa ordre, sender fareren hunden ut mot en markert rute
som skal vare 3 x 3 meter og markert med en kjegle i hvert hjgrne, plassert ca. 25
meter fra startpunktet. Firkanten og sirkelen bar vaere plassert ca. 3 — 5 meter fra
ringens ytre grense. Det skal veere en synlig markering, tape, kritt eller lignende,
mellom de 4 kjeglenes (10-15 cm hgye) ytterkant. Nar fareren anser seg ferdig
med a dirigere hunden inn i den markerte ruten, kommanderes den til & dekke. Pa
ordre marsjerer fgreren ut mot hunden, og ca. 2 meter fra den markerte ruten gis
faoreren ordre om a fortsette marsjen mot hgyre/venstre. Etter ca. 10 meter gis ny
ordre om marsjvending mot startpunktet for gvelsen. Etter ca. 10 meters marsj far
fareren ordre om a kalle inn hunden pa plass under fortsatt marsj. Ved stedet der
gvelsen startet, gis fareren ordre om holdt. Hunden skal sendes i en rett linje ut til
sirkelen og videre til firkanten. Hunden skal ga inn i firkanten fra fronten. Vinkelen
ut til den markerte ruten skal veere ca. 90 grader i forhold til retningen ut til den
markerte sirkelen.
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Dommeranvisning: Hovedhensikten med gvelsen er at fgreren skal kunne dirigere
hunden, og pa avstand kunne bestemme hvor hunden skal sta, og dekke. For a opp-
na hgyeste karakter, er ett av kravene at det ikke ma gis mer enn 6 kommandoer
under gvelsen, den sjette kommandoen er en stoppkommando for hunden inne i
firkanten. En kan velge a dekke hunden direkte nar den kommer i firkanten og pa
den maten kun bruke 5 kommanderinger. Hunden skal fglge kommanderinger og
ikke handle pa egen hand, hvilket betyr at for eksempel stdkommando ved kjeglen
og dekkommando inne i firkanten ma benyttes. Forflytter fareren seg bort fra start-
punktet under kommanderingen, skal gvelsen underkjennes. Ved overdrevent mye
kroppssprak og bevegelse fra fareren skal det ikke gis hgyere karakter enn 8. For &
fa en godkjent karakter, og for at fareren skal kunne fa ordre om & sende hunden
videre mot firkanten, kreves det at hunden star med alle fire beina innenfor den
markerte sirkelen. En hund som setter seg eller som legger seg inne i sirkelen, kan
ikke gis hgyere karakter enn 8. Hvis hunden ved gvelsens begynnelse starter for
kommando om utsending er gitt, underkjennes gvelsen. Hvis hunden setter seg opp
eller reiser seg i den markerte ruten, og dette skjer fgr fareren har gjort den andre
hayre/venstrevendingen, underkjennes gvelsen. Skjer dette etter at fareren har gjort
den andre hgyre/venstrevendingen, men far innkallingskommando er gitt, kan ikke
hagyere karakter enn 5 gis. Forflytter hunden seg inne i den markerte firkanten, uten
a reise seg opp, kan ikke hgyere karakter enn 7 gis, Hvis hunden forflytter seg og
krysser firkantens markerte ytre grense, og dette skjer fer kommando for innkalling
er gitt, underkjennes gvelsen. Dersom hunden setter seg eller legger seg utenfor
den markerte sirkelen, eller den legger seg utenfor den markerte firkanten, under-
kjennes gvelsen. Det er altsa ikke tillatt & dirigere en hund videre nar den allerede
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har lagt seg ned. Hele hundekroppen, unntatt herfra er halen, ma vare inne i den
markerte firkanten for at gvelsen skal kunne godkjennes. For en gjentagelse av
kommando for "sta”, “dekk” eller ”pa plass” trekkes det 2 poeng, og dersom en
tredje kommando er ngdvendig, underkjennes gvelsen. Ekstra dirigeringskomman-
doer vurderes i forhold til styrken pa kommandoen samt hundens villighet til & ad-
lyde. Hvis hunden er veldig treg skal den ikke ha hgyere karakter enn 6. Det er
ikke tillatt & vise hunden retningen ut til sirkelen, eller ut til firkanten, far gvelsen

starter. Hvis dette gjares, blir gvelsen underkjent.

@velse 7: Apportering med dirigering
Koeffisient: 3  Maks poeng: 30

Kommando: Ord for "fremad”, ”’sta”, "apport” og "avlever”. Ord og/eller tegn for
dirigering.

Utfarelse: Det avgjares ved trekking hvilken av apportene som skal hentes. Den
midterste apporten skal aldri apporteres. Det skal veere tre stgrrelser av apporter
tilgjengelig, og fareren star fritt med hensyn til hvilken av stagrrelsene som skal be-
nyttes. Far gvelsen starter, har konkurranselederen stilt seg i posisjon pa linjen
hvor apportene skal legges ut. @velsen starter med hunden i utgangsstilling med
retning mot en kjegle ca. 10 meter unna, og ca. 20 meter fra punktet hvor den mid-
terste apporten skal legges ut. Konkurranselederen legger sa ut 3 treapporter i
samme starrelse, pa en linje med ca. 5 meters mellomrom, lett synlig plassert for
ekvipasjen. Den apporten som skal apporteres, legges ut farst, deretter den midters-
te og til slutt apporten som ikke skal apporteres. Konkurranselederen gar ut mot
kanten av ringen far fareren far ordre om a sende hunden ut mot den angitte sirke-
len. Ved kjeglen kommanderes hunden til & sta, med alle fire beina innenfor en
markert sirkel med radius pa ca. 2 meter. Hunden skal veere innenfor sirkelen med
alle fire beina, far det gis ordre om a sende den videre. Etter ca. 3 sekunder gis det
ordre om a dirigere hunden mot den korrekte apporten. Kommando for apport skal
gis straks etter dirigeringskommandoen. Hunden skal raskt hente apporten og
bringe den tilbake til fareren. Pa ordre gir fareren hunden kommando om & avleve-
re apporten.

Dommeranvisning: Det skal legges stor vekt pa hundens villighet til & etterkom-
me dirigeringskommandoene, dens tempo, samt at den velger korteste vei til den
korrekte apporten. A vise hunden retningen ut til den korrekte apporten far start,
resulterer i at gvelsen underkjennes. Hvis hunden setter eller legger seg ved kjeg-
len, skal den ikke ha hgyere karakter enn 8. For at gvelsen skal godkjennes er kra-
vet at hele hunden skal inn i den markerte sirkelen ved kjeglen. Hund som ved
gvelsens begynnelse starter far kommando er gitt, underkjennes i gvelsen. Hund
som tygger pa gjenstanden, skal ikke ha hgyere karakter enn 8. Ved sterkere tyg-
ging kan den ikke fa hgyere karakter enn 5, og ved intens tygging blir gvelsen un-
derkjent. Den kan imidlertid foreta tilrettelegging en gang i den hensikt a fa bedre
grep om apporten uten at karakteren senkes av den grunn. Hund som slipper appor-
ten, men tar den opp pa eget initiativ, gis ikke hgyere karakter enn 7, men hvis fg-
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reren ma gi en ny kommando kan det ikke gis hgyere karakter enn 5. Hund som nar
den kommer fram til fareren slipper apporten uten a ta den opp igjen, kan under fo-
rutsetning av at fgreren nar den uten a forflytte seg hgyest oppna karakteren 5.
Dersom farer pa grunn av uforsiktighet mister apporten etter avlevering men far
gvelsen er avsluttet kan det ikke gis hayere karakter enn 7. Hvis hunden tar opp
feil apport, underkjennes gvelsen.

Ekstra dirigeringskommandoer vurderes i forhold til styrken pa kommandoen samt
hundens villighet til & adlyde. For andre kommandoer trekkes det 2 poeng for en
gjentatt kommando og dersom en tredje kommando er ngdvendig, underkjennes
gvelsen.

(For gvrig henvises det ogsa til "Generell deltagerinformasjon og bedgmmel-
seskriterier”.)

@velse 8: Apportering av metallgjenstand over hinder
Koeffisient: 3 Maks poeng: 30

Kommando: Ord for ”bli”, ”hopp” og/eller "apport” og "avlever”.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling pa anvist plass ca. 3 meter
foran hinderet. Pa ordre kaster fgreren ut arrangerens apport av metall. Det skal
veere tre stgrrelser av apporter tilgjengelig, og farer star fritt med hensyn til hvilken
starrelse som skal benyttes. Pa fornyet ordre kommanderer fagreren hunden til a
hoppe over hindert og hente apporten. Kommando for bade hopp og apport er til-
latt, men bare en av kommandoene kan ogsa benyttes. Hunden skal hoppe over
hinderet og hente apporten, samt raskt bringe den tilbake til fareren, over hinderet.
Pa ny ordre gir fgreren hunden kommando om a avlevere apporten. Hinderet skal
veere tett, ca. 1 meter bredt, og hinderets hoppehgyde skal veare hundens skulder-
hgyde avrundet oppad til nermeste 10 cm., maksimum 0,7 meter. Fgreren kan, in-
nenfor maksimumhgyden 0,7 meter, forlange hinderet hgyere enn hundens skul-
derhgyde.

METALLAPPORTBUKK
- alle deler i rustfritt stal.

80/60 mm

140 mm
I 120mm
10 mm

Dommeranvisning: Hund som starter far kommando er gitt, eller ikke foretar til-
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bakehoppet, underkjennes i gvelsen. Fareren ma, for a unnga senking av karakte-
ren, gi kommandoen for apport senest nar hunden starter hoppet ved farste gangs
passering. Bergrer hunden hinderet, uansett hvor lite det matte vaere (unntatt ha-
len), gis ikke hgyere karakter enn 8. Hund som tygger pa gjenstanden, skal ikke ha
hayere karakter enn 8. Ved sterkere tygging kan den ikke fa hayere karakter enn 5,
og ved intens tygging blir gvelsen underkjent. Den kan imidlertid foreta tilretteleg-
ging en gang i den hensikt 4 fa bedre grep om apporten uten at karakteren senkes
av den grunn. Hund som slipper apporten, men tar den opp pa eget initiativ, gis
ikke hgyere karakter enn 7, men hvis fgreren ma gi en ny kommando kan det ikke
gis hgyere karakter enn 5. Hund som nar den kommer fram til fareren slipper ap-
porten uten a ta den opp igjen, kan under forutsetning av at fereren nar den uten a
forflytte seg hayest oppna karakteren 5. Dersom fagrer pa grunn av uforsiktighet
mister apporten etter avlevering men far gvelsen er avsluttet kan det ikke gis hagye-
re karakter enn 7. | de tilfeller hvor hunden ikke finner apporten med en gang, skal
ikke dette automatisk faere til karakternedsettelse sa lenge hunden arbeider effek-
tivt.

(For gvrig henvises det ogsa til ”Generell deltagerinformasjon og bedgmmel-
seskriterier”.)

@velse 9: Neseprgve
Koeffisient: 3 Maks poeng: 30

Kommando: Ord for "bli” eller "pa plass”, "sgk” og "avlever”.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling vendt mot stedet neseprg-
vegjenstandene skal legges ut. Fareren far utlevert en tregjenstand i henhold til ut-
styrslista, som fareren skriver sitt katalognummer pa. Hunden far ikke snuse pa el-
ler bergre gjenstanden. Fareren far holde den merkede gjenstanden i sin hand i ca.
5 sekunder. Pa ordre leverer fareren sin neseprgvegjenstand til konkurranselederen.
Pa ny ordre vender fgreren seg helt om. Fgreren kan selv bestemme om hunden
skal fa se at gjenstanden legges ut eller ikke. Ngdvendige kommandoer for "pa
plass” eller bli” er tillatt. Konkurranselederen ma ikke bergre fgrerens nesepragve-
gjenstand, men legge den ut sammen med 5 lignende bergrte gjenstander. Gjen-
standene legges ut med ca 0,25 meters mellomrom pa en rad, eller i en sirkel med
radius pa ca. 0,5 meter. Det skal vaere ca. 10 meters avstand mellom ekvipasjen og
gjenstandene. Pa ordre vender fareren seg helt om og pa ny ordre kommanderes
hunden til & hente den korrekte gjenstanden og raskt bringe den tilbake til fareren.
Pa ny ordre gir fareren hunden kommando om & avlevere gjenstanden. Posisjonen
til farerens nesepragvegjenstand, i sirkelen eller pa raden, bgr varieres for hver ek-
vipasje. Hvis gjenstandene legges ut pa en rad, bgr imidlertid ikke den merkede
gjenstanden legges i ytterste posisjon. Det skal benyttes 6 nye gjenstander for hver
deltager. Hvis hunden arbeider aktivt og malrettet, kan den fa holde pa i omtrent %
minutt.

Dommeranvisning: Det er ikke tillatt for hunden a bergare eller snuse pa gjenstan-
den far den avleveres til konkurranselederen. Dersom dette skjer, blir gvelsen un-
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derkjent. Det skal legges stor vekt pa hundens vilje til & arbeide, og pa hundens
tempo. Hund som tygger pa gjenstanden, skal ikke ha hgyere karakter enn 8. Ved
sterkere tygging kan den ikke fa hgyere karakter enn 5, og ved intens tygging eller
hvis gjenstanden tygges i stykker blir gvelsen underkjent. Den kan imidlertid foreta
tilrettelegging en gang i den hensikt a fa bedre grep om apporten uten at karakteren
senkes av den grunn. Hund som slipper apporten, men tar den opp pa eget initiativ,
gis ikke hgyere karakter enn 7, men hvis fareren ma gi en ny kommando kan det
ikke gis hgyere karakter enn 5. Hund som nar den kommer fram til fgreren slipper
apporten uten a ta den opp igjen, kan under forutsetning av at fgreren nar den uten
a forflytte seg hgyest oppna karakteren 5. Dersom farer pa grunn av uforsiktighet
mister apporten etter avlevering men far gvelsen er avsluttet kan det ikke gis hgye-
re karakter enn 7. Hvis fareren gir hunden kommando nar den er ute ved gjenstan-
dene, den tar opp feil gjenstand, avleverer feil gjenstand, eller tar med seg flere
gjenstander, underkjennes gvelsen. | de tilfeller hvor hunden ikke finner gjenstan-
den med en gang, skal ikke dette fare til karakternedsettelse sa lenge hunden arbei-
der effektivt.

(For gvrig henvises det ogsa til ”Generell deltagerinformasjon og bedgmmel-
seskriterier”.)

@velse 10: Kontroll over hunden pa avstand
Koeffisient: 4 Maks poeng: 40

Kommando: Ord for "dekk” og "utgangsstilling”. Ord og/eller tegn for "sta”,
"sitt” og "dekk” pa avstand.

Utfarelse: @velsen starter med hunden i utgangsstilling. Pa ordre kommanderer fg-
reren hunden til & dekke og pa fornyet ordre kommanderer fgreren hunden til a bli,
og gar til en anvist plass ca. 15 meter fra hunden. Konkurranselederen anviser nar
fareren skal kommandere hunden til & skifte mellom stillingene sitt, std og dekk.
Ny stilling skal anvises ca. hvert 3. sekund, og den som anviser skal ikke kunne se
hundens utfgrelse. Hver posisjon skal utfgres to ganger og den siste stillingen skal
veere dekk. Hunden skal forandre stilling 6 ganger uten a forflytte seg. Fareren far
deretter ordre om a ga ca. 1 meter bak hunden og gjgre helt om og holdt. Fgreren
far sa ordre om a ga inntil hunden. Pa ny ordre kommanderes hunden i utgangsstil-
ling.

Dommeranvisning: Det skal legges vekt pa hvor raskt hunden utfarer stillingsfor-
andringene, hvor korrekte stillingene er, og hvor mye hunden forflytter seg. Hund
som i noen retning forflytter seg mer enn 1 gang sin egen kroppslengde fra gvel-
sens startpunkt, skal underkjennes i gvelsen. Forflytninger i alle retninger skal
summeres. For & oppna en godkjent karakter i gvelsen, ma hunden forandre stilling
minst 5 ganger. Mislykkes hunden i en av de seks stillingsforandringene, kan det
ikke gis heyere karakter enn 7. Dersom hunden inntar en feil posisjon som ogsa
medfarer at neste stillingsforandring ikke lar seg gjennomfere (fordi hunden alle-
rede har inntatt neste posisjon), underkjennes gvelsen. En gjentagelse av komman-
do medfgrer at det ikke kan gis hgyere karakter enn 8. Ytterligere gjentagelse av
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kommando medfarer trekk pa minst 1 poeng pr. kommando. Dersom posisjonen
ikke er inntatt pa to kommandoer, underkjennes momentet. Det er derfor mulig a
oppna godkjent karakter med en gjentatt kommando i inntil 3-4 av de 6 stillings-
forandringene. Hvis hunden bryter dekk far fgreren har kommet tilbake, skal det
ikke gis hgyere karakter enn 8. For mye stemmebruk, samt overdrevne og vedva-
rende handtegn er ugnsket og skal gjenspeiles i karaktersettingen.

Maks poengsum: 320

Anmerkning: For utfgrelse av gvelsene, se ogsa Generell deltagerinformasjon
og bedemmelseskriterier for LP-stevner”.
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Del 6

REGLER FOR NORGESMESTERSKAP I LYDIGHET.

1. DELTAKERBERETTIGEDE EKVIPASJER | NM-FINALEN. Finalen i
Norgesmesterskapet er apent for alle norsk-eide hunder som ikke er fratatt retten til
a delta pa utstilling/preve/stevne av Norsk Kennel Klub eller samarbeidende uten-
landsk kennelklubb. Dersom farer har utenlandsk statsborgerskap ma farer ha hatt
bostedsadresse og bodd i Norge sammenhengene hele det siste aret for NM-start.
Anmeldelsen undertegnes av hundens registrerte eier, eller av den som overfor ar-
rangar sannsynliggjer sin rett til a utstille hunden.

2. STEVNE. Norsk Kennel Klub arrangerer hvert ar Norgesmesterkapet i Lydig-
het i klasse Elite fortrinnsvis i forbindelse med en internasjonal utstilling. Norsk
Kennel Klub kan ogsa sette arrangementet bort til samarbeidende klubb(er). Ar-
rangerende klubbs styre - eller det stevnestyre dette oppnevner - er ansvarlig for at
stevnet avvikles pa riktig mate, og avgjer saker stevnets leder forelegger. Denne er
ansvarlig for den tekniske gjennomfaring og for at ordensbestemmelsene overhol-
des.

Ved stevne arrangert av samarbeidende klubb(er) kan Norsk Kennel Klub oppnev-
ne sin representant.

Stevnet arrangeres over 2 dager.

Farste dag arrangeres som en vanlig konkurranse underlagt gjeldende regler for
Lydighetspraver. Stevnet er apent for alle hunder som er kvalifisert for a delta i
Lydighet klasse Elite. Konkurransen bedgmmes av minimum 3 dommere. Hver
dommer har hver sin ring og gvelsene fordeles pa ringene. De 15 beste deltagerbe-
rettigede ekvipasjene (ref. pkt. 1) gar videre til finale neste dag. Dersom det er flere
ekvipasjer pa 15. plass gar alle videre til finalen.

Andre dag arrangeres som en finale for de kvalifiserte ekvispasjene. Finalen be-
demmes i en ring og alle dommere fra kvalifiseringen bedemmer alle gvelser.
Hayeste og laveste karakter strykes og tellende karakter blir gjennomsnittet av de
gjenvearende karakterer. Om to eller flere deltakere oppnar samme poengsum, for-
nyes gvelsene 3 og 5 slik at man far karet Norgesmesteren, nr. 2, nr. 3 og nr. 4.
Fornyet gvelse kan bedgmmes av samme dommer som tidligere har bedgmt gvel-
sen(e). Det opprinnelige resultat er det offisielle.

3. PREMIERING. Det settes opp pokal til Norgesmesteren og 9 konkurranse-
premier til de hunder med 1. premie som oppnar hgyeste poengsum i finalen. De 4
beste i finalen skal ogsa ha rosett. Premiegradene som oppnas er stambokberettige-
de og offisielle premier.
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BEGREPSFORKLARINGER

Begrep / uttrykk

Forklaring

”Adlyde en kommando
innenfor en grense”

Grensen pa X antall hundelengder regnes fra der hvor hunden befinner
seg nar kommando blir gitt. Kommando skal gis nar hunden er pa
hgyde med angitte markeringer.

Dobbeltkommando

Gjentagelse av kommando

"For & fa/oppna en
godkjent karakter”

En godkjent karakter er en karakter hgyere enn null. Etter dette uttryk-
ket fglger en beskrivelse av hva som er et minimumskrav for at gvel-
sen skal kunne godkjennes som gjennomfart.

”Forflytter hunden seg”

Dette uttrykket tar for seg hvor mye en hund beveger seg fra utgangs-
punktet i lgpet av gvelsen. Om hunden avslutter gvelsen pa samme
sted hvor den startet, behaver ikke dette bety at den ikke har forflyttet
seg.

”Helhetsinntrykk”

Et uttrykk for samarbeidet hund/farer gjennom hele konkurransen, alt-
sa ikke et gjennomsnitt av karakterene i de gjennomfarte gvelsene.

Kommando

Hundefarers kommando (ord og/eller tegn) til hunden

”Komme i god fart

Dette uttrykket betyr at hunden skal vise iver, glede og tempo nar den
skal tilbake til farer. Det er imidlertid gnskelig at tempoet skal veere
kontrollert.

Markering/
forsterking av kom-
mando

Bruk av flere kommandoer enn tillatt samtidig (for eksempel ord
og/eller tegn samtidig med temposkifte, kroppsbevegelse etc.)

”Marsj med vendinger”

Dette betyr at ekvipasjen pa dommerens ordre foretar en tilnaermet 90
grader sving til hgyre/venstre.

Ordre

Dommer/konkurranseleders kommando (ord og/eller tegn) til hundefa-
rer

”Underkjent gvelse™

Karakter null

"Vegrer a hoppe”

Uttrykket brukes i hindergvelsene og det menes at hunden fortsatt veg-
rer & hoppe fra sin posisjon rett foran hinderet. Det tillates ikke at hun-
den taes tilbake til farer for a gjare et nytt forsek.
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OVERSIKT OVER @VELSENE | DE ULIKE KLASSENE

Sy Bronse- Klasse I Klasse Il Klasse IlI Klasse Elite
nr. merkeprgve
. Visning av Fellesdekk 2 |Fellessitt 1 |Felles sitt 2
1 Visning av tenner g minutter med | minutt med | minutter med
tenner skjult ferer  [synlig farer |skult farer
. | Fellesdekk 4
2 Linefering Fellgsdekk ' | minutter med
Fellesdekk 2 : 3 minutter :
. Fri ved fot . skjult farer
minutter med skjult
£ og forstyrrel-
grer
ser
3 Dekk fra Linefgring Dekk_ Uil Fri ved fot Fri ved fot
marsj
holdt
'f‘”ka"'”g fra Dekk fra Innkalling fra | Sitt under =it St
4 sitt : ; : dekk under
holdt sitt medsta | marsj :
marsj
. 0 Innkalling fra | Innkalling fra
5 Sta under ;?trtlkallmg fra rSntZr:_nder dekk med dekk med sta
marsj J dekk og dekk
Fremadsen- | lcmadsen-
6 Enkelt dekk 1| .. : ding med di-
. Sta under Fremadsen- |ding med 2 5
minutt : X ; . |rigering, sta,
marsj ding med sta |dekk og pa 0
dekk og pa
plass
plass
. Apportering
7 Helhetsinn- H_opp over Apportering Appor_termg med dirige-
hinder over hinder )
trykk ring
Kontroll over |Fritt hopp Apportering Apportering
8 o . av metall-
hunden pa over hinder |av metall- :
) . gjenstand
avstand med sitt gjenstand .
over hinder
Helhetsinn- Kontroll over
9 hunden pa Neseprave Neseprave
trykk
avstand
10 . Kontroll over | Kontroll over
Helhetsinn- o o
trykk hunden pa hunden pa
avstand avstand
Helhetsinn-
= trykk
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PAKKELISTE TIL LYDIGHETSPRZVER

©CoNok~LNE

Ringband til hver ring pa minst 30 x 30 meter

Reserve kritikkskjemaer

Reserve dommerskjemaer

Minimum 7 stk. kjegler, til markeringsbruk

1 stk tommestokk til hver ring

3 x 3 stk. apportbukker i tre, ulike sterrelser: Klasse Elite

3 stk apportbukker i metall, ulike stagrrelser: Klasse I11 og Elite
1 stk neseprave til hver deltager: Klasse 111 og Elite

1 pose a 5 stk neseprgve til hver deltager: Klasse 111 og Elite
Klype e.l. til a ta nesepragvene med: Klasse 111 og Elite

1 stk hoppestativ til hver ring

1 stk stoppeklokke til hver ring

1 stk kalkulator til hver ring

1 stk poengskilt (5-5,5-6-6,5—-osv til 10) til hver ring

1 sett skilt: Dekk, sta og sitt: Klasse 111 og Elite

1 sett skilt: Dekk og sitt: Klasse | og Il

Utstyr for markering av sirkel og firkant: Klasse Il, 111 og Elite
Lydighetspravereglene

NESEPR@VE = Lister pa ca. 10 x 2 x 2 cm.

Klasse Il1: Ubergrte gjenstander (bruk hansker).

Elite: Bergrte gjenstander

APPORTBUKK I TRE = Helst firkantet kloss i hver ende, sa de ikke triller.
APPORTBUKK I METALL = Rustfritt stal m/firkantede endestykker.

HOPPESTATIV: Tett med lett utskiftbare planker. Bredde ca. 1 meter. Bestaende
av 6 stk planker. 1 stk planke opp til 20 cm fra bakken.
5 stk planker pa 10 cm.

ANBEFALT ANTALL HUNDER TIL BEDZMMELSE PR. DOMMER:

Klasse I:
Klasse IlI:
Klasse IlI:
Klasse Elite:
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6 hunder pr. time, totalt ikke over 30.
6 hunder pr. time, totalt ikke over 30.
4 hunder pr. time, totalt ikke over 25.
4 hunder pr. time, totalt ikke over 20.






	Omslag_ny_LYDIGHETSPRØVER_forside
	Regelverk gjeldene 01.01.2011
	Omslag_ny_LYDIGHETSPRØVER_bakside

